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1. DADOS CADASTRAIS

Orgao/Entidade Proponente: INSTITUTO CULTURAL BLACK SPIN

CGC/MF:

Quadra 04, Bloco D Lote 09, APTO102 — setor sul Brazlandia

BREAKERS 08.046.209/0001-06
Enderego: Quadra 38 conjunto E Lote 03 — Sala 101 — Vila Sdo José
DDD/Telefone
61 98112-2472
Cidade: Brazlandia UF: DF | CEP: 72.710-000 E.A:
Conta Corrente: Banco: 070| Agéncia: Praga de Pagamento:
[Nome do Responsavel: CPF
SIMONE DA SILVA SANTOS
Cargo:
Cl/Orgéo Expedidor: [Secretaria
1.236.035 - DF Executiva Fungao: Secretaria Executiva Matricula:
Endereco;

CEP:72.715,040

2. OUTROS PARTICIPES

Orgéo/Entidade: CGC/CPF: EA
Nome do Responsavel: Funcéo: CPF:
C.1./0rgéo Expedidor: Cargo: Matricula:
Endereco: Cidade: CEP:

3. DESCRICAO DO PROJETO

Titulo do Projeto:

PERIFERIA 360 - OFICINAS

Periodo de execugio:
26 de junho de 2017 a
2017

30 de setembro de

Inicio: 26/06/2017

Término: 30/09/2017

Identificagao do Objeto:

Promover e fomentar a cultura do HIP HOP, por meic de atividades formativas de debates,

palestras e gravacdo em estidios, evolvendo 4 cidades de diferentes regides do Distrito




Federal com a finalidade despertar novos talentos, formar plateias e sensibilizar a juventude a

se comprometer com os movimentos de protesto e denuncia.

Justificativa da proposi¢cao

A cultura urbana, sustentadas nos elementos do Rap, grafite e Street dance, &, atualmente,
mais presente nas periferias das cidades, entretanto, sua influéncia como instrumento de
transformagé@o & crescente em todas as camadas sociais e, por isso, deve ser exaltado ¢

valorizado.

O Distrito Federal é conhecido nacionalmente por ter projetado diversos grupos de RAP e HIP
HQOP, tendo umas das tradigbes mais forte na produgdo cultural na periferia. O movimento
relacionado aos elementos do HIP HOP, encontram espagos noc meio das juventudes

residentes na periferia.

E perceptivel que o movimento do HIO HOP nas periferias do DF, esta diretamente ligada a
situacéo de pobreza e violéncia vivida pela juventude nas cidades, o HIP HOP surge como o

espaco de denlncia e protesto desta juventude.

Como se sabe, as agbes do movimento Hip-Hop nas periferias € um fenémeno que vem se
desenvolvendo em proporgéo geométrica nos grandes centros urbanos em todo o mundo,
eﬁtretanto, o inegavel potencial artistico produzido pelos rapper brasileiros, ainda nao
atingiram a ressonancia merecida junto a midia de massa ou dos formadores de opinides,
especialmente nos grandes centros urbanos onde se concentram a maioria destas

manifestacdes.

Alias, a difusdo da arte e da cultura deve, antes de tudo, estar voltada a diversidade social do|
publico em Geral, sem distingéo ou discriminagéo e, sobretudo garantir os avangos e a sua
descentralizacdo. Dentro deste contexto o projéto” O PERIFERIA 360" atende por completo ¢
proposito do Governo do Distrito Federal em difundir, apoiar e incentivar a promogéo de

valores humanisticos e éticos juntos aos jovens das petiferias urbanas.

A cultura periférica visita as escolas levando através de palestras, oficinas de djs, danca de
rua, pipas, carrinho de rolima e robética e produgdo musical de grupos da cidade para
coletdnea do Periferia360° que sera distribuida no dia do Festival, como forma de difusdo e

fomento a novos artistas. Contar aos alunos a histéria de luta e resisténcia-do movimento ‘hip

hop sua origem seus desafios e proporcionar momentos de descontracdo e lazer nos horarios|-




contrarios as aulas.

Objetivos .
Objetivo geral.

Identificacao do Objeto:
Promover e fomentar a cultura do HIP HOP, por meio de atividades formativas de debates,
palestras e gravagao em estidios, evolvendo 4 cidades de diferentes regides do Distrito
Federal com a finalidade despertar novos talentos, formar plateias e sensibilizar a juventude a

se comprometer com os movimentos de protesto e denuncia.
Objetivos especificos.

a. - Promogdo do lazer e da cultura como elementos agregadores de objetivos sociais
positivos e sustentaveis;

b. - Promover atividades de integracdo, como Debates palestras e oficinas totalmente
gratuitas nas cidades do DF;

c. - Contribuir para a formacé&o critica da juventude,

d. - Despertar a juventude para a iniciativa de promoc¢ao de espagos de debate.

€. - Recuperar a identidade e a autoestima dos envolvidos no projeto, utilizando a arte e a
musica como eixo condutor.

f. - Promover inclusdo social, por intermédio da arte e da misica, e demonstrar que arte

e cultura séo agentes primordiais para a manifestag&o, denuncia e protesto.

Metas

Meta 1 — Contratacédo, coordenagdo e gestdo de todo projeto, por meio de uma equipe de
produgéo especializada e servigos operacionais.

Meta 2 — Realizacdo de 148 oficinas, 8 palestras e 20 horas de estidio envolvendo
estudantes e grupos artisticos de arte urbana de 4 cidades de periferia do DF.

Meta 3 — Locagéo de equipamentos de som, aquisicéo de material didatico para as oficinas ¢
impress&o de material de divuigacgao. '

Atividades




Etapa 1.1 — Contratac&o da equipe de recursos humanos para atuagéo durante os 6 meses

de projeto.

Etapa 2.1 — realizag&o de 32 oficinas de Break em 4 diferentes cidades.
Etapa 2.2 — realizagao de 32 oficinas de Grafite em 4 diferentes cidades.
Etapa 2.3 —realizagdo de 32 oficinas de DJ em 4 diferentes cidades.
Etapa 2.4 — realizacao de 32 oficinas de PIPA em 4 diferentes cidades.
Etapa 2.5 — realizagao de 20 oficinas de Robdtica.

Etapa 2.6 — realiza¢ao de 08 palestras e 20 horas de estadio musical.
Etapa 3.1 — Aquisigac de Material didatico para a realizagio das oficinas.

Etapa 3.2 — Locagao de espacgos, equipamentos e impressao de material de divulgacao.

[DETALHAMENTO DAS OFICINAS E PALESTRAS

Oficina de Break

Cada oficina tera 2 horas e vai apresentar uma rapida parte tedricas, tendo a maior parte das
oficinas em atividades praticas de danca. Serdo realizadas em cada cidade 4 oficinas no
turno matutino e 4 oficinas no turno vespertino, ambas direcionadas ao publico adolescente
do ensino fundamental, para alunos de 13 a 18 anos.

O projeto montara na escola uma mini pista de danca, feita de madeira apropriada para ser &
arena para as aulas.

AC todo 4 escolas em diferentes cidades receberao as oficinas de break, sendo realizada no
total 32 oficinas com a participagédo de 10 alunos por oficinas. Serdo 4 oficinas no matutino ¢
4 oficinas no vespertino, totalizando 8 oficinas por escola, como serao 4 escolas, serao o totaij
de 32 oficinas.

Materiais necessarios para a Oficina

- 16 diarias de sonorizaciao — atendendo uma oficina no matutino @ uma oficina no
vespertino, total de 2 oficinas com uma diaria.

- Aquisicao de madeira Ortoflex para todas as oficinas,

iOficina de DJ

Cada oficina tera 2 horas e vai apresentar uma rapida parte tedricas, tendo a maior parte das|




.

oficinas em atividades praticas de DJ. Serdo realizadas em cada cidade 4 oficinas no turng
matutino e 4 oficinas no turno vespertino, ambas direcionadas ao publico adolescente do
ensino fundamental, para alunos de 13 a 18 anos.

O projeto ira locar os equipamentos de sonorizagdo adequada para a oferta da oficina,
oferecendo a condicdo do estudo pratico.

Ao todo 4 escolas em diferentes cidades receberfo as oficinas de DJ, sendo realizada no
total 32 oficinas com a participa¢ao de 10 alunos por oficinas. Serdo 4 oficinas no matutino e
4 oficinas no vespertino, totalizando 8 oficinas por escola, como serdo 4 escolas, serdo o total
de 32 oficinas.

Materiais necessarios para a Oficina

- 16 diarias de sonorizagio — atendendo uma oficina no matutino e uma oficina no
vespertino, total de 2 oficinas com uma diaria.

- 16 diarias de equipamento para DJ (toca discoss e mix} — atendendo uma oficina no

matutino e uma oficina no vespertino, total de 2 oficinas com uma diaria.

Oficina de Grafite

Cada oficina tera 2 horas e vai apresentar uma rapida parte teéricas, tendo a maior parte das
oficinas em atividades praticas de desenho em Grafite. Serao realizadas em cada cidade 4
oficinas no turno matutino e 4 oficinas no turno vespertino, ambas direcionadas ao publico
adolescente do ensinc fundamental, para alunos de 13 a 18 anos.

O projeto ird adquirir as latas de tinta e uma tela para as experiencias praticas de desenho no
estilo do grafite.

Ao todo 4 escolas em diferentes cidades receberdo as oficinas de Grafite, sendo realizada no
total 32 oficinas com a participagéo de 10 alunos por oficinas. Serdo 4 oficinas no matufino e
4 oficinas no vespertino, totalizando 8 oficinas por escola, como serdo 4 escolas, serdo o total
de 32 oficinas.

Materiais necessarios para a Oficina

. Caixa de Spkay — serdo 2 caixas com 6 splay por caixa para cada oficina, como serao 32
oficinas, serdo necessarios 64 caixas de Splays (cada caixa contem 6 Splay).

- Tela de Pano — cada oficina terd uma tela de pano para pintura no tamanho de 3m x 2m —

serao o total de 32 felas deste tamanho.




Oficina de PIPA

Cada oficina tera 2 horas e vai apresentar uma rapida parte tedricas, tendo a maior parte das
oficinas em atividades praticas de construgdo de PIPA. Serdo realizadas em cada cidade 4
oficinas no turnc matutino e 4 oficinas no turno vespertino, ambas direcionadas ao publico,
adolescente do ensino fundamental, para aluncs de 13 a 18 anos.

O projeto ira adquirir os materiais para a fabricagdo de PiPA, no final de cada oficina, cada
aluno envolvido construira uma PIPA.

A0 todo 4 escolas em diferentes cidades receberdo as oficinas de PIPA, sendo realizada no
total 32 oficinas com a participacdo de 10 alunos por oficinas. Serdo 4 oficinas no matutino g
4 oficinas no vespertino, totalizando 8 oficinas por escola, como serdo 4 escolas, serao o total
de 32 oficinas.

Materiais necessarios para a Oficina

- Materiais para PIO — serdc 32 kits de material para fabricagdo de PIPA, cada KIT tera
materiais para 10 pessoas. Composicéo do KIT: cola, papel de seda, linha e bambu.

Oficina de ROBOTICA

Cada oficina tera 4 horas e vai apresentar uma rapida parte tetricas, tendo a maior parte das|
oficinas em atividades praticas de robética. As oficinas de robéticas serdo centralizadas em
uma cidade e tera 12 vagas por turma, visando envolver nesta hipdtese, alunos do ensing)
médio, de 16 anos a 21 anos.

Sersio 20 oficinas de Robética, com duracio de 4 horas cada oficina. Cada oficina tera 12
alunos, cada kit de Arduino atende até 2 alunos, sendo necessario a aquisi¢ao de 6 Kits para
atender cada oficina. |

O projeto ira fornecer o material basico para o estudo e construgéo dos robés.

Materiais necessarios para a Oficina
Kits Arduino - 1 Arduino com cabo USB
Protaboard 830 furos

Cabos jumpers

Sensor distancia

Sensor chuva

Sensor unidade

Resistores

LEDs

Laser




LDR

Alguns Cl

Servo motor

Motor de passo

OBS: Serao 6 Kits de Arduino, cada kit atende 2 aluncs, sendo assim serdo necessarios 6
Kits para atender cada oficina com 12 alunos. Serao adquiridos 6 kits, esses mesmos Kits
serao reaproveitados em todas oficinas, ou seja, serdo 6 kits para 20 oficinas.

Locacdo de espago fisico — espaco fisico a ser locado com estrutura com mesas para a
realizagdo da oficina de robética, serd locado um espacgo Unico para a realizagdo de todas as
oficinas, os alunos interessados de cada cidade deverao se deslocar para este espago.
Oficina de PRODUGAO MUSICAL

Serao oferecidas 5 vagas para oficina musical por cidade, cada vaga podera ser oferecida
para um artista individual ocu para um grupo artistico. A oficina consiste em nocdes de
produgado de trabalho musical, como uma hora de estidio para gravacdo musical para cada
grupo.

No total serdo oferecida 20 vagas para artistas individuais ou grupos artisticos para a oficina e
a 2 horas de estudio para gravacéo.

Materiais/servicos necessarios para a Oficina

Estidio — locagdo de horas de estldio, serdo 2 horas para cada grupo, no total de 20 grupos
e o total de 40 horas de estadio.

Van — locag&o de 20 diarias de Van, para o deslocamento de cada grupo musical da cidade)

de origem até o estudio.

Palestras

Serdo ofertadas 08 palestras com tematicas relacionadas ao exterminic da juventude, cada
palestra sera aberta, podendo envolver um pulblico de 50 a 200 alunos.

Material necessarios para palestra

- Locacgao de 8 diarias de data show com sonorizagao

Resultados Esperados

a. Realizag&o da feira para um publico de 2 mil jovens nas oficinas e palestras.

b. Ter fortalecido a cultura do HIP HOP nas cidades participantes do projeto;




c. Formagé&o de publico com foco no estimulo a fruicao a produgéo cultural;
d. Ter realizado 148 oficinas teméticas.
f. Ter envolvido a juventude em 8 palestras,
g. Ter propiciado a gravagac musical de até 20 grupos de varias cidades.
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4. CRONOGRAMA DE EXECUGAO (Meta, Etapa ou Fase)
Duragao
Meta Etapal Especificagido Més
Fase
Inicio Término
Contratacao da equipe de recursos humanos
- 1 1.1 |para atuagfo durante os 3 meses de projeto. Jun/2017 Self2017
realizagao de 32 oficinas de Break em 4
2.1 [diferentes cidades. Jun/2017 Ago/2017
realizacdo de 32 oficinas de Grafite em 4|
2.2 |diferentes cidades. Juli2017 Ago/f2017
realizacdo de 32 oficinas de DJ em 4
2.3 |[diferentes cidades. Jul/2017 Agof2017
realizacdo de 32 oficinas de PIPA em 4
2.4 |diferentes cidades. Julf2017 Ago2017
2.5 |realizagdo de 20 oficinas de Robdtica, Junf2017 Ago2017
- realizagéo de 08 palestras e 20 horas de
2 2.6 |estudio musical. Jul/2017 Ago2017
Aquisicdo de Material didatico para a
3.1 [realizagao das oficinas. Jul/2017 Julf2017
locagdo de espagos, equipamentos e
3 3.2 [impressao de material de divulgagéo. Julf2017 Ago2017
5. Fisico - Financeiro (R$1,00)
Meta | Etapa | Especificagdo Qtde | Und. Valor Valor Total | Con | Concedente
/Fase De Unitario ven
Medid ente




Contratacao da

equipe de recursos

humanos para equi-pe 99.264,38 99.264 .38 99.264,38
atuacdo durante os
1.1 | 3 meses de projeto.
realizagao de 32 Unidad
oficinas de Break e/
om 4 diferentes curso | 6-400,00 | 6.400,00 6.400,00
2.1 | cidades.
realizacdo de 32 Unidad
o oficinas de Grafite e/
em 4 diferentes curso | 6.400,00 6.400,00 6.400,00
2.2 | cidades.
realizagéo de 32 Unidad
oficinas de DJ em 4 ef
2.3 | diferentes cidades. curso | 6-400,00 | 5400,00 6.400,00
realizagdo de 32 Unidad
oficinas de PIPA em ef
4 diferentes curso | 8:400,00 | 5.400,00 6.400,00
2.4 | cidades.
. realizacdo de 20 Unidad
oficinas de el
2.5 | Robética. curso | 8.000,00 |8 000,00 8.000,00
realizacao de 08 Unidad
palestras e 20 e/
horas de estidio palestr | 6.400,00 6.400,00 6.400,00
2.6 | musical. a
Aquisicao de
Material didatico
para a realizagdo diverso | 19.443,72 | 19.443,72 19.443,72
3.1 | das oficinas. S
3.2 | locacao de espacos,




equipamentos e
impresséo de |1 diverso | 37.264,48 37.264,48 37.264,48
material de S
divulgacao.
TOTAL 195.972,58

OBS: devera vir como anexo a memoria de calculo com a
descrigdo detalhada do servigo ou bens, Unidade de medida,
quantidade, valor unitario e total.

6. Plano de Aplicacédo (R$1,00)

Cdodigo Especificacéo Total Convenente Concedente

339039 Curso — remuneragédo aula 40.000,00 40.000,00

339038 | Material didatico 19.44372 19.443,72

339038 Recursos Humanos 99.264,38 099.264,38

339039 | Locacgdo de espago e 37.264,48 37.264,48
equipamentos

7. CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO

Concedente
META| MésO1 | Mas 02 Més 03 | Més04 | Més05 Més 06

- 195.972,58
META| M&s07 | Més 08 Més_ 0%- Mé; 10 Mé.;, T Mé;12

* Registrar o valor mensal a ser transferido pelo érgdo/entidade

responsavel pelo programa (concedente)




—_

Proponente (contrapartida)

META

Més 01

Més 02

Més 03

Més 04

Més 05

Més 06

META

Més 07

Més 08

Més 09

Més 10

Més 11

Més 12




8. DECLARACAO

Na qualidade de representante legal do Convenente, declaramos, para fins de prova junto a
Secretaria de Estado de Cultura do Distrito Federal, para os efeitos e sob as penas da Lei,
que inexiste qualquer débito em mora ou situacdo de inadimpiéncia com o Tesouro do Distrito

Federal ou qualquer 6rgdo ou entidade da administracdo pUblica do Distrito Federal, que

impega a transferéncia de recursos oriundos de dotagdes consignadas nos orgamentos do

Distrito Federal, na forma deste Plano de Trabatho.

Pede deferimento,

-| Brasilia, 19 de junho de 2017.

Ao obn Sle Zain

Secretaria Executiva
Nome: Simone da Silva Santos
CPF: 635.255.191-91

8 APROVAGAO PELA
CONCEDENTE
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