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TABELA DE DISTRIBUICAO DE VAGAS E VALORES - TODO JEITO

GOVERNO DO DISTRITO FEDERAL
Secretaria de Estado de Cultura e Economia Criativa
Subsecretaria de Fomento e Incentivo Cultural

Area e e AT QMU:I?;::a:: Valor Maximo Valor Total da Re::;: _de Reserva de TOTAL DE
por Projeto Linha de Apoio . . Vagas PCD VAGAS
Vagas Regionalizada
1.01. Publicagdo - 6 RS 60.000,00 R$ 360.000,00 3 1 6
Economia Criativa 2 RS 60.000,00 RS 120.000,00 1 2
1.02. Pesquisa Cultural Patrimonial 2 RS 60.000,00 RS 120.000,00 1 2
Pesquisa Cultural - Geral 4 RS 60.000,00 RS 240.000,00 2 1 4
. Manutencdo Grupos Artisticos 6 RS 200.000,00 RS 1.200.000,00 4 6
1.03. Manuten¢ao = -
Manutencgio Espacos Culturais 4 RS 300.000,00 RS 1.200.000,00 2 - 4
Acesssibilidade Cultural 3 RS 60.000,00 RS 180.000,00 1 1 3
1.04. Ag¢oes de Formacgao Cultura Indigena/Afrobrasileira 2 RS 60.000,00 RS 120.000,00 1 2
Acdes de Formacio - Geral 4 RS 60.000,00 RS 240.000,00 2 1 4
Economia Criativa 2 RS 120.000,00 RS 240.000,00 1 2
1.05. Agoes de Acles de
Qualificagdo/Profissionalizagdo Qualificagdo/Profissionalizacdo 3 RS 120.000,00 RS 360.000,00 1 1 3
- Geral
1.06. AgBes de Qualificagdo - 2 RS 70.000,00 R$ 140.000,00 1 2
Técnica
1.07. Feiras Literdrias = 1 RS 500.000,00 RS 500.000,00 = 1
1.08. Eventos (FESTAS,
MOSTRAS E FESTIVAIS) - 2 RS 500.000,00 RS 1.000.000,00 2
1.09. Circulagio Externa = 2 RS 200.000,00 RS 400.000,00 1 2
1.10. Mapeamento e Formacdo : 4 R$ 60.000,00 RS 240.000,00 2 : 4
de Acervos
1.11. Quadrilha Junina - 8 RS 120.000,00 RS 960.000,00 6 8
1.12. Primeira Infancia - 4 RS 120.000,00 RS 480.000,00 2 1 4
1.13. Projeto Ed_ucatlvo - Museu i 1 RS 500.000,00 RS 500.000,00 i i 1
Nacional

1.14. Projeto Educativo - Museu
m e aT e o A - 1 RS 350.000,00 RS 350.000,00 - - 1
1.15. Projeto Educ'atlvo - Museu i 1 RS 350.000,00 RS 350.000,00 i i 1

do Catetinho
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1.17. Projeto Educativo - Museu
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1.01. PUBLICACAO

Objeto

e Fomento a publicacdo de livros, catalogo, revista ou obra de referéncia na area artistica, desde que envolvam
uma ou mais dareas culturais mencionadas no item 1.1 do edital, devendo ser informado no formulario de
inscrigdo a area cultural predominante no projeto.

Requisitos especificos

e Deve ser previsto, ao final do projeto, a impressdao de no minimo 500 unidades da obra, com doagdo de 5% da
tiragem ao FAC.

e Todas as obras literdrias e publicagdes impressas devem ter, no minimo, 1% de sua tiragem em braile, sendo o
minimo de 1 exemplar.

e Devera ser enviado o Guia, Roteiro ou Boneca da obra em formato PDF, com as imagens quando possuir.

e Apresentar comprovante registro ou solicitagdo de registro junto ao ISSN ou ISBN.

e Apresentar na inscrigdo, sinopse da obra com no maximo 20 linhas.

e Observar o disposto no item 2 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS”.

Quesitos especificos

e Qualidade do projeto grafico - serdo considerados para andlise, diagramagdo, enquadramento das imagens,
estrutura e hierarquia da imagem na pagina, adequagdo da fonte, finalidade da mensagem, compatibilidade com
as caracteristicas do destinatdrio, fungdo comunicativa, presenca e auséncia de cores, dimensdo estética,
elementos originais, qualidade técnica, possibilidade de criagdo de leitura do texto, dentre outras caracteristicas.

Pontuag¢do maxima -5 / Peso — 1 / Resultado - 5

e Qualidade do texto para catdlogo, revistas ou livros - a andlise devera considerar, para fins de avaliagdo e
valoragdo, se o texto apresenta caracteristicas que demonstrem coesdo, coeréncia, clareza textual, unidade
tematica, objetividade, concretude, credibilidade do didlogo, interatividade com o leitor, adequag¢do ao publico
previsto, dentre outros aspectos considerada a linguagem artistica e estilo, além de prever elementos pré-
textuais e pds-textuais.

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 3 / Resultado — 15

1.02. PESQUISA CULTURAL

1.02.1. PESQUISA CULTURAL - ECONOMIA CRIATIVA

Objeto

e Projeto de pesquisa voltado ao desenvolvimento de trabalhos cientificos, tedricos e técnicos de pesquisa
(inéditos) ou mapeamento, orientado majoritariamente nos principais eixos da economia criativa, sejam eles;
consumo, cultura, midia ou tecnologia, analisando o cendario do Distrito Federal, no que tange o
acompanhamento do desenvolvimento da area criativa no DF e verificacdo de sua representatividade, evolucao,
transformacgdes e relevancia no decorrer dos tempos, devendo ser informado no formuldrio de inscricdo a area
cultural predominante no projeto.

Requisitos especificos

e Apresentar plano de pesquisa contendo descricdo, objetivos, metodologia, referencial tedrico/pratico e
cronograma de execugao, podendo ser utilizado como modelo o formulario constante no Anexo V desse edital.

e Previsdo de realizacdo de apresentacdo ao publico do produto da pesquisa através de palestra, debate, site ou
outros materiais que tornem as informagd&es publicas.

e Ao final da pesquisa deve ser gerada uma publicacdo digital, seguindo os preceitos da ABNT, levando em conta as
implicagBes éticas do estudo e observar a inexisténcia de plagio, a ser amplamente disponibilizada, inclusive para
compor acervo da Secretaria de Cultura e Economia Criativa do Distrito Federal (BNB Digital).

e Observar o disposto no item 2 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS”.

Quesitos especificos

e Qualidade da metodologia a ser utilizada para a pesquisa - a analise devera considerar, para fins de avaliagdo e
valoragdo, se a metodologia da pesquisa estd bem desenvolvida e permitird ao proponente obter
satisfatoriamente os resultados esperados com o projeto.

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 2 / Resultado — 10

e Impacto dos produtos a serem gerados para o cendrio artistico e cultural - a analise devera considerar, para fins
de avaliacdo e valoracgdo, se os produtos resultantes da pesquisa irdo agregar de forma relevante e positiva ao
cenario da Economia Criativa do Distrito Federal.

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 2 / Resultado — 10
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1.02.2. PESQUISA CULTURAL — PATRIMONIAL
Objeto

e Projeto de pesquisa voltado ao desenvolvimento de trabalhos cientificos, tedricos e técnicos de pesquisa,
inéditos, que tenham como objeto de estudo o patrimdnio material ou imaterial do Distrito Federal, sejam eles
bens tombados, registrados ou ainda sem reconhecimento oficial, mas com notério reconhecimento dentro da
comunidade.

Requisitos especificos

e Apresentar plano de pesquisa contendo descri¢do, objetivos, metodologia, referencial tedrico/pratico e
cronograma de execugao, podendo ser utilizado como modelo o formulario constante no Anexo V desse edital.

e Previsdo de realizagdo de apresentagao ao publico do produto da pesquisa através de palestra, debate, site ou
outros materiais que tornem as informagdes publicas.

e Ao final da pesquisa deve ser gerada uma publicagdo digital, seguindo os preceitos da ABNT, levando em conta as
implicagBes éticas do estudo e observar a inexisténcia de plagio, a ser amplamente disponibilizada, inclusive para
compor acervo da Secretaria de Cultura e Economia Criativa do Distrito Federal(BNB Digital).

e N3&o é obrigatdrio o vinculo com instituicdo de ensino ou pesquisa.

e Observar o disposto no item 2 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS”.

Quesitos especificos

e Qualidade da metodologia a ser utilizada para a pesquisa - a analise devera considerar, para fins de avaliagdo e
valoragdo, se a metodologia da pesquisa estd bem desenvolvida e permitira ao proponente obter
satisfatoriamente os resultados esperados com o projeto.

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 2 / Resultado — 10

e Impacto dos produtos a serem gerados para o cendrio artistico e cultural - a analise devera considerar, para fins
de avaliagdo e valoracgdo, se os produtos resultantes da pesquisa irdo agregar de forma relevante e positiva ao
acervo e a preservacao da memoria da formacdo da identidade cultural do Distrito Federal.

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 2 / Resultado — 10
]
1.02.3. PESQUISA CULTURAL - GERAL

Objeto

e Projeto de pesquisa voltado ao desenvolvimento de trabalhos cientificos, tedricos e técnicos de pesquisa
(inéditos) ou mapeamento de artistas, grupos e/ ou espacos, desde que envolvam uma ou mais dreas culturais
mencionadas no item 1.1 do edital, devendo ser informado no formuldrio de inscricdo a area cultural
predominante no projeto.

Requisitos especificos

e Apresentar plano de pesquisa contendo descricdo, objetivos, metodologia, referencial tedrico/pratico e
cronograma de execucgdo, podendo ser utilizado como modelo o formulario constante no Anexo V desse edital.

e Previsdo de realizagdo de apresentagdo ao publico do produto da pesquisa através de palestra, debate, site ou
outros materiais que tornem as informacgdes publicas.

e Ao final da pesquisa deve ser gerada uma publicagdo digital, seguindo os preceitos da ABNT, levando em conta as
implicacBes éticas do estudo e observar a inexisténcia de plagio, a ser amplamente disponibilizada, inclusive para
compor acervo da Secretaria de Cultura e Economia Criativa do Distrito Federal.

e  Observar o disposto no item 2 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS”.

Quesitos especificos

e Qualidade da metodologia a ser utilizada para a pesquisa - a analise devera considerar, para fins de avaliagdo e
valoragdo, se a metodologia da pesquisa estd bem desenvolvida e permitird ao proponente obter
satisfatoriamente os resultados esperados com o projeto.

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 2 / Resultado — 10

e Impacto dos produtos a serem gerados para o cendrio artistico e cultural - a analise devera considerar, para fins
de avaliagdo e valoragdo, se os produtos resultantes da pesquisa irdo agregar de forma relevante e positiva ao
acervo e a preservagao da memoaria da formacao da identidade cultural do Distrito Federal.

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 2 / Resultado — 10
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1.03. MANUTENGAO

1.03.1. MANUTENCAO DE GRUPOS ARTISTICOS

Objeto

e Podem apresentar projetos nesta area, proponente pessoa fisica, ou juridica com ou sem fins lucrativos.

e Destina-se a manutengao de grupos e coletivos artisticos com, no minimo, 5 anos de existéncia continuada e
devidamente comprovada e atuagdo nas dreas de Artes Plasticas e Visuais, Arte Urbana, Circo e/ou
Manifesta¢des circenses, Cultura Popular ou Manifestacdes Tradicionais e Originarias, Danca , Opera, orquestras
e Musicais, Musica e Teatro.

Requisitos especificos

e O proponente do projeto deve ser o grupo ou coletivo artistico, ou um dos membros do grupo ou coletivo
artistico, a que se destina o projeto de manutencao.

e No caso de inscricdo apresentada por pessoa fisica, deve ser encaminhada carta de representagdo, com
assinatura de todos os integrantes do grupo, indicando que determinado membro representara o grupo como
proponente do projeto.

e Os grupos artisticos devem comprovar que desenvolvem atividades em pelo menos uma das areas: Artes
Plasticas e Visuais, Cultura Popular ou Manifestacdes Tradicionais e Originarias, Circo, Opera, orquestras e
musicais, Danga, Musica e Teatro.

o Devera ser apresentado portfélio com as principais atividades ja realizadas pelo grupo.

e O Projeto deve prever agdes a serem executadas por um periodo de 12 meses.

e Durante o projeto, além do custeio das despesas necessarias para manutengdo do grupo, espera-se que sejam
previstas agdes como: realizagdo de produtos artisticos inéditos; circulagdo de atividades artisticas no DF;
apresentacdo ou exposicdo de produtos artisticos integrantes do repertério do grupo; capacitacdo do grupo com
profissional nacional e/ou internacional cujo trabalho seja reconhecido na drea em questdo; realizagdo de
oficinas; digitalizacdo e/ou restauro e posterior disponibilizacdo de acervo histérico do grupo e das atividades
realizadas; Criacdo e produgdo de registro sobre a histéria/pesquisa desenvolvida pelo grupo com
disponibilizagdo na internet; Capacitagdo de integrantes do grupo na area de gestdo cultural; dentre outras.

e O Plano de Trabalho apresentado na proposta deverad constar o detalhamento das agGes a serem realizadas no
projeto.

e  Para projetos inscritos nesta area, a previsdo de gastos com despesas administrativas de gestdo e execuc¢do do
projeto, tais como remuneragao de pessoal administrativo, servigos contdabeis, juridico e respectivos encargos
sociais, aluguel, servigos de agua, luz, telefonia fixa, telefonia celular, contabilidade, materiais de consumo e
expediente, ndo poderd ultrapassar 50% (cinquenta por cento) do valor total do projeto.

e Observar o disposto no item 2 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS”.

Quesitos especificos

e Relevancia das atividades e contetidos artisticos propostos: a andlise devera considerar, para fins de avaliagao e
valoragao, a relevancia artistico e sdcio-cultural das atividades, conteudos e produtos artisticos propostos em
relacdo as necessidades , se for o caso, do grupo Sociocultural atendido, bem como ao espaco, linguagem e
localidade onde o projeto sera realizado.
Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 4 / Resultado — 20

1.03.2. MANUTENGAO DE ESPAGOS CULTURAIS

Objeto

eS¢ poderio participar deste edital os proponentes, pessoas juridicas, com ou sem fins lucrativos.

e Destina-se a apoio para a manutencdo de Espacos Artisticos de direito privado e uso aberto ao publico em geral,
independente de prévia associacdo com, no minimo, 3 anos de existéncia continuada e devidamente
comprovada, podendo apresentar projetos nesta modalidade pessoas juridicas com e sem fins lucrativos.

e A programacdo artistica e cultural do espacgo deve ser voltado as areas de Artes Plasticas e Visuais, Arte Urbana,
Circo e/ou Manifesta¢des circenses, Cultura Popular ou Manifestagdes Tradicionais e Originarias, Danca , Opera,
orquestras e Musicais, Musica e Teatro.

Requisitos especificos

e  Osrecursos disponibilizados devem ser utilizados em a¢des de manutengao e ocupacdo do espaco.

e Além das atividades ja realizadas pelo espaco e de acordo com o seu perfil, devem esta previstas no projeto a
realizagdo de agbes como: realizagdo de oficinas; realizacdo de programa de formagdo de plateia e incentivo ao
consumo da arte e cultura produzida no DF; realizagdo de atividades artisticas voltadas para a primeira infancia;
capacitacdo de integrantes do Espaco na area de gestdo cultural.

e O Plano de Trabalho apresentado na proposta deverad constar o detalhamento das a¢des a serem realizadas no
projeto.
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e O Projeto deve prever agdes a serem executadas por um periodo de 12 meses.

e Devera se enviado juntamente com a proposta o Plano de Ocupac¢do do espago onde sera apresentada a linha
curatorial adotada para definicdo das a¢des de ocupacgdo realizadas no ambito do projeto, além da previsdo de
datas para realizagdo das agdes no decorrer de 12 meses.

e Devera ser apresentado plano de a¢Oes e metas para manutencdo das atividades do espago apds a execugdo do
projeto.

e  Para projetos inscritos nesta area, a previsdo de gastos com despesas administrativas de gestdo e execuc¢do do
projeto, tais como remuneragao de pessoal administrativo, servicos contdbeis, juridico e respectivos encargos
sociais, aluguel, servigos de agua, luz, telefonia fixa, telefonia celular, contabilidade, materiais de consumo e
expediente, ndo podera ultrapassar 50% (cinquenta por cento) do valor total do projeto.

e Observar o disposto no item 2 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS”.

Quesitos especificos

e Relevancia das atividades e contetidos artisticos propostos: a analise devera considerar, para fins de avaliagdo e
valoragdo, a relevancia artistico e sdciocultural das atividades, conteudos e produtos artisticos propostos em
relagdo as necessidades , se for o caso, do grupo Sociocultural atendido, bem como ao espaco, linguagem e
localidade onde o projeto sera realizado.

Pontuagéo mdxima - 5 / Peso — 4 / Resultado - 20

1.04. AGOES DE FORMAGAO

1.04.1. ACESSIBILIDADE CULTURAL
Objeto
e Destina-se a propostas de formagdo (oficinas, cursos, a¢Ges educativas, etc.), direcionadas para o publico em
geral, desde que envolvam temas relacionados a acessibilidade cultural, como capacitacdo para gestdo de
acessibilidade de projetos e de eventos, aplicagdo de audiodescricdo ou libras para espetaculos, ou outras
modalidades, capacitacdo para desenvolvimento de tecnologias relacionadas, podendo envolver uma ou mais
areas culturais mencionadas no item 1.1 do edital, devendo ser informado no formuldrio de inscrigdo a area
cultural predominante no projeto.
Requisitos Especificos
e O projeto deve atender a, no minimo, 20 pessoas e ter duragdo minima de 40h/a por turma.
e A proposta deve prever atividade de orientagdo (palestra, debate, aula ou outro);
e As atividades deverado ser realizadas gratuitamente;
e Asacles devem prever apresentagées e outras atividades educativas complementares;
e E necessario apresentar o detalhamento da metodologia de mediacdo, podendo ser utilizado como modelo o
formuldrio constante no Anexo VI desse edital, bem como a apresentagao do curriculo dos mediadores.
e  Observar o disposto no item 2 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS”.
Quesitos Especificos
e Acoes de acessibilidade cultural - considera para fins de avaliagdo, as a¢des apresentadas no projeto referentes a
acessibilidade estrutural e/ou acessibilidade comunicacional:

Considera-se acessibilidade estrutural: a acessibilidade estrutural que diz respeito aos aspectos
arquiteténicos dos locais de realizagcdo do projeto. Garantir acessibilidade estrutural é garantir que os
locais onde serdo realizados os projetos ndo tenham barreiras fisicas e ambientais que impegam o acesso
ou locomogdo de pessoas com mobilidade reduzida. Exemplos: rampas, elevadores e banheiros
adaptados, calgadas com piso tdtil, etc.

Considera-se acessibilidade comunicacional: a acessibilidade comunicacional que diz respeito a
possibilidade de que todas as pessoas possam compreender o conteudo dos projetos realizados. A
acessibilidade comunicacional pode ser realizada por meio de:

Ajuda técnica: interpretacdo em libras (para pessoas surdas, ndo usudrias da lingua portuguesa),
libras tatil (para surdos cegos), oralizacdo e leitura labial (para surdos oralizados), guias
intérpretes (para surdos cegos), guias de cego, braile (para cegos); e/ou

Tecnologia assistiva: sistema de lago de indugdo (sistema de radio frequéncia para o envio do som
diretamente ao aparelho auditivo ou implante coclear), audiodescri¢do, legenda closed caption
(para surdos usudrios de lingua portuguesa) e elevadores (para cadeirantes), estenotipia
(transcrig¢do do audio ao vivo, para surdos usudrios de lingua portuguesa).

Pontuag¢do maxima -5/ Peso — 1/ Resultado - 5
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e Qualidade da metodologia ou projeto pedagdgico - a analise deverd considerar, para fins de avaliagdo e
valoragdo, se as metodologias da atividade e de desenvolvimento do projeto estdo adequadas ao publico que se
pretende atingir e permitirdo ao proponente obter satisfatoriamente os resultados esperados com o projeto.

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 3 / Resultado — 15

1.04.2. CULTURA INDIGENA/AFROBRASILEIRA
Objeto
e Destina-se a propostas de formagdo (oficinas, cursos, a¢Ges educativas, etc.), direcionadas para o publico em
geral, desde que envolvam temas relacionados a cultura indigena ou afrobrasileira, seus saberes ancestrais e
contemporaneos, suas interdisciplinaridades e transversalidades, podendo envolver uma ou mais areas culturais
mencionadas no item 1.1 do edital, devendo ser informado no formuldrio de inscricdo a area cultural
predominante no projeto, quando houver.
Requisitos Especificos
e O projeto deve atender a, no minimo, 20 pessoas e ter duragdo minima de 40h/a por turma.
e A proposta deve prever atividade de orientagdo (palestra, debate, aula ou outro);
e As atividades deverdo ser realizadas gratuitamente;
e Asacgles devem prever apresentagdes e outras atividades educativas complementares;
e E necessario apresentar o detalhamento da metodologia de mediacdo, podendo ser utilizado como modelo o
formuldrio constante no Anexo VI desse edital, bem como a apresentac¢do do curriculo dos mediadores.
e Observar o disposto no item 2 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS”.
Quesitos Especificos
e Acoes de acessibilidade cultural - considera para fins de avaliacdo, as a¢Ges apresentadas no projeto referentes a
acessibilidade estrutural e/ou acessibilidade comunicacional:

Considera-se acessibilidade estrutural: a acessibilidade estrutural que diz respeito aos aspectos
arquiteténicos dos locais de realizagGo do projeto. Garantir acessibilidade estrutural é garantir que os
locais onde serdo realizados os projetos néo tenham barreiras fisicas e ambientais que impegcam o acesso
ou locomogdo de pessoas com mobilidade reduzida. Exemplos: rampas, elevadores e banheiros
adaptados, calgadas com piso tdtil, etc.

Considera-se acessibilidade comunicacional: a acessibilidade comunicacional que diz respeito a
possibilidade de que todas as pessoas possam compreender o conteudo dos projetos realizados. A
acessibilidade comunicacional pode ser realizada por meio de:

Ajuda técnica: interpretagdo em libras (para pessoas surdas, ndo usudrias da lingua portuguesa),
libras tatil (para surdos cegos), oralizagdo e leitura labial (para surdos oralizados), guias
intérpretes (para surdos cegos), guias de cego, braile (para cegos); e/ou

Tecnologia assistiva: sistema de lago de indugdo (sistema de rddio frequéncia para o envio do som
diretamente ao aparelho auditivo ou implante coclear), audiodescricdo, legenda closed caption
(para surdos usudrios de lingua portuguesa) e elevadores (para cadeirantes), estenotipia
(transcrig¢do do audio ao vivo, para surdos usudrios de lingua portuguesa).

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 1 / Resultado - 5

e Qualidade da metodologia ou projeto pedagdgico - a andlise deverd considerar, para fins de avaliagdo e
valoragao, se as metodologias da atividade e de desenvolvimento do projeto estdo adequadas ao publico que se
pretende atingir e permitirdo ao proponente obter satisfatoriamente os resultados esperados com o projeto.

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 3 / Resultado — 15

-
1.04.3. ACOES DE FORMAGCAO - GERAL

Objeto

e Destina-se a propostas de formagdo (oficinas, cursos, agées educativas, etc.), direcionadas para o publico em
geral, desde que envolvam uma ou mais areas culturais mencionadas no item 1.1 do edital, devendo ser
informado no formuldrio de inscri¢do a drea cultural predominante no projeto.

Requisitos Especificos

e O projeto deve atender a, no minimo, 20 pessoas e ter duragdo minima de 40h/a por turma.

e A proposta deve prever atividade de orientagdo (palestra, debate, aula ou outro);

e As atividades deverdo ser realizadas gratuitamente;

e Asacles devem prever apresentacées e outras atividades educativas complementares;
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e E necessario apresentar o detalhamento da metodologia de mediacdo, podendo ser utilizado como modelo o
formulario constante no Anexo VI desse edital, bem como a apresentag¢do do curriculo dos mediadores.
e Observar o disposto no item 2 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS”.

Quesitos Especificos

e Acoes de acessibilidade cultural - considera para fins de avaliagdo, as a¢des apresentadas no projeto referentes a
acessibilidade estrutural e/ou acessibilidade comunicacional:

Considera-se acessibilidade estrutural: a acessibilidade estrutural que diz respeito aos aspectos
arquiteténicos dos locais de realizagdo do projeto. Garantir acessibilidade estrutural é garantir que os
locais onde serdo realizados os projetos ndo tenham barreiras fisicas e ambientais que impegam o acesso
ou locomogdo de pessoas com mobilidade reduzida. Exemplos: rampas, elevadores e banheiros
adaptados, calgadas com piso tdtil, etc.

Considera-se acessibilidade comunicacional: a acessibilidade comunicacional que diz respeito a
possibilidade de que todas as pessoas possam compreender o conteudo dos projetos realizados. A
acessibilidade comunicacional pode ser realizada por meio de:

Ajuda técnica: interpreta¢do em libras (para pessoas surdas, ndo usudrias da lingua portuguesa),
libras tdtil (para surdos cegos), oralizagdo e leitura labial (para surdos oralizados), guias
intérpretes (para surdos cegos), guias de cego, braile (para cegos); e/ou

Tecnologia assistiva: sistema de lago de indugdo (sistema de rddio frequéncia para o envio do som
diretamente ao aparelho auditivo ou implante coclear), audiodescrigdo, legenda closed caption
(para surdos usudrios de lingua portuguesa) e elevadores (para cadeirantes), estenotipia
(transcricdo do audio ao vivo, para surdos usudrios de lingua portuguesa).

Pontuag¢do maxima -5 / Peso — 1/ Resultado - 5
e Qualidade da metodologia ou projeto pedagdgico - a andlise deverd considerar, para fins de avaliacdo e
valoragdo, se as metodologias da atividade e de desenvolvimento do projeto estdo adequadas ao publico que se

pretende atingir e permitirdo ao proponente obter satisfatoriamente os resultados esperados com o projeto.
Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 3 / Resultado — 15

1.05. ACOES DE QUALIFICAGAO/PROFISSIONALIZACAO

1.05.1. ACOES DE QUALIFICACAO/PROFISSIONALIZACAO - ECONOMIA CRIATIVA

Objeto

e Destina-se a propostas de qualificacdo profissional voltadas a agentes culturais que ja atuam no setor criativo,
por meio da contratagdo de mediadores ou professores, notoriamentere conhecidos em sua area de atuagao,
voltadas, a pelo menos, para uma das areas abaixo descritas:

o Gastronomia

Producgdo Cultural

Arte Urbana

Games

Artesanato

Fotografia

Arte técnica (backstage)

o Arte transformista e cultura LGBTQIA+

o O 0O O O O

Requisitos especificos

e O projeto deve:
o atender no minimo a 20 pessoas;

ter duragdo minima de 40h/a por turma;
as atividades devem ser oferecidas gratuitamente a populacéo;
ter atividades voltadas para o publico de diferentes regiées administrativas;
apresentar curriculo dos profissionais formadores, bem como detalhamento do projeto pedagdgico
(podendo ser utilizado como modelo o formulario constante no Anexo VI desse edital), abrangendo, no
minimo, as seguintes tematicas:

=  Novos modelos de negdcios;

=  Precificagdo;

=  Gestdo de empreendimentos dos setores criativos;

=  Marketing digital.

O O O O
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" Observar o disposto no item 2 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS”.

Quesitos especificos

e Acoes de acessibilidade cultural - considera para fins de avaliacdo, as a¢Bes apresentadas no projeto referentes a
acessibilidade estrutural e/ou acessibilidade comunicacional:

Considera-se acessibilidade estrutural: a acessibilidade estrutural que diz respeito aos aspectos
arquitetbnicos dos locais de realizagGo do projeto. Garantir acessibilidade estrutural é garantir que os
locais onde serdo realizados os projetos ndo tenham barreiras fisicas e ambientais que impegam o acesso
ou locomogéo de pessoas com mobilidade reduzida. Exemplos: rampas, elevadores e banheiros
adaptados, calgadas com piso tdtil, etc.

Considera-se acessibilidade comunicacional: a acessibilidade comunicacional que diz respeito a
possibilidade de que todas as pessoas possam compreender o conteudo dos projetos realizados. A
acessibilidade comunicacional pode ser realizada por meio de:

Ajuda técnica: interpretagdo em libras (para pessoas surdas, ndo usudrias da lingua portuguesa),
libras tatil (para surdos cegos), oralizagdo e leitura labial (para surdos oralizados), guias
intérpretes (para surdos cegos), guias de cego, braile (para cegos); e/ou

Tecnologia assistiva: sistema de lago de indugdo (sistema de rddio frequéncia para o envio do som
diretamente ao aparelho auditivo ou implante coclear), audiodescricdo, legenda closed caption
(para surdos usudrios de lingua portuguesa) e elevadores (para cadeirantes), estenotipia
(transcricdo do audio ao vivo, para surdos usudrios de lingua portuguesa).

Pontuagdo maxima -5 / Peso — 1 / Resultado — 05

¢ Qualidade da metodologia ou projeto pedagdgico - a analise devera considerar, para fins de avaliagdo e valoracdo, se as
metodologias da atividade e de desenvolvimento do projeto estdo adequadas ao publico que se pretende atingir e
permitirdo ao proponente obter satisfatoriamente os resultados esperados com o projeto; e demonstram a qualidade e
capacidade técnica dos profissionais formadores.

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 3 / Resultado — 15

1.05.2. ACOES DE QUALIFICAGAO/PROFISSIONALIZAGAO — GERAL

Objeto

o Destina-se a propostas de qualificagdo profissional voltadas a agentes culturais que ja atuam no setor criativo,
por meio da contratacdo de mediadores ou professores, notoriamentere conhecidos em sua area de atuacdo,
voltadas, minimamente, para uma ou mais areas culturais mencionadas no item 1.1 do edital, devendo ser
informado no formuldrio de inscri¢do a drea predominandte do projeto.

Requisitos especificos

e O projeto deve:
o atender no minimo a 20 pessoas;

ter duragdo minima de 40h/a por turma;
as atividades devem ser oferecidas gratuitamente a populagdo;
ter atividades voltadas para o publico de diferentes regides administrativas;
apresentar curriculo dos profissionais formadores, bem como detalhamento do projeto pedagdgico
(podendo ser utilizado como modelo o formuldrio constante no Anexo VI desse edital), abrangendo
minimamente as seguintes areas do conhecimento:

=  Novos modelos de negdcios;

=  Precificagdo;

=  Gestdo de empreendimentos dos setores criativos;

=  Marketing digital.

O O O O

= Observar o disposto no item 2 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS”.

Quesitos especificos
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e Acoes de acessibilidade cultural - considera para fins de avaliagdo, as a¢Bes apresentadas no projeto referentes a
acessibilidade estrutural e/ou acessibilidade comunicacional:

Considera-se acessibilidade estrutural: a acessibilidade estrutural que diz respeito aos aspectos
arquiteténicos dos locais de realizagdo do projeto. Garantir acessibilidade estrutural é garantir que os
locais onde serdo realizados os projetos ndo tenham barreiras fisicas e ambientais que impegam o acesso
ou locomogdo de pessoas com mobilidade reduzida. Exemplos: rampas, elevadores e banheiros
adaptados, calgadas com piso tdtil, etc.

Considera-se acessibilidade comunicacional: a acessibilidade comunicacional que diz respeito a
possibilidade de que todas as pessoas possam compreender o contetudo dos projetos realizados. A
acessibilidade comunicacional pode ser realizada por meio de:

Ajuda técnica: interpreta¢do em libras (para pessoas surdas, ndo usudrias da lingua portuguesa),
libras tdtil (para surdos cegos), oralizagGo e leitura labial (para surdos oralizados), guias
intérpretes (para surdos cegos), guias de cego, braile (para cegos); e/ou

Tecnologia assistiva: sistema de lago de indugdo (sistema de rddio frequéncia para o envio do som
diretamente ao aparelho auditivo ou implante coclear), audiodescri¢do, legenda closed caption
(para surdos usudrios de lingua portuguesa) e elevadores (para cadeirantes), estenotipia
(transcrig¢do do audio ao vivo, para surdos usudrios de lingua portuguesa).

Pontuag¢do maxima -5 / Peso — 1 / Resultado — 05

¢ Qualidade da metodologia ou projeto pedagdgico - a analise devera considerar, para fins de avaliagdo e valoracdo, se as
metodologias da atividade e de desenvolvimento do projeto estdo adequadas ao publico que se pretende atingir e
permitirdo ao proponente obter satisfatoriamente os resultados esperados com o projeto; e demonstram a qualidade e
capacidade técnica dos profissionais formadores.

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 3 / Resultado — 15

1.06. ACOES DE QUALIFICACAO TECNICA

Objeto

e Destina-se a propostas de qualificacdo de técnicos do cenario artistico-cultural local por meio da contratagdo de
mediadores, professores ou instrutores locais, nacionais ou internacionais, reconhecidos em sua area de atuacéo,
voltadas para as atividades abaixo descritas:

o lluminacgdo (Técnicos de luz, moradores de luz, e canhoeiros entre, outros);

Audio (Técnicos de som, técnicos de gravagdo, mixagem e masterizacdo, e sonoplastas entre outros);

Audiovisual (cinegrafistas, cabos man, VJs, projecionistas e maquinistas entre outros);

Cenografia, maquiagem e aderegos (Cendgrafos, montadores e cenotécnicos entre outros);

Montagem e Infraestrutura - Incluindo a montagem de tendas e equipamentos aéreos (Riggers,

Montadores, arquitetos, eletricistas, técnicos de acustica);

o Logistica (Produtores e assistentes de logistica entre outros);

o Producgdo Técnica (Diretores de palco, contra-regras e roadies, entre outros);

o Acessibilidade (Intérpretes de libras, audio descritores e guias, entre outros).

o O O O

Requesitos Especificos

e O projeto deve atender a, no minimo, 20 pessoas e ter duracdo minima de 40h/a por turma.
o as atividades devem ser oferecidas gratuitamente a populagao;
o € necessaria a apresentacdo do detalhamento do projeto pedagdgico ou projeto metodoldgico, de
estudo, formagdo ou capacitagao, podendo ser utilizado como modelo o formulario constante no Anexo
VI desse edital, bem como a apresentagdo do curriculo dos profissionais formadores.

e Observar o disposto no item 2 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS”.

Quesitos Especificos

e Acoes de acessibilidade cultural - considera para fins de avaliacdo, as acGes apresentadas no projeto referentes a
acessibilidade estrutural e/ou acessibilidade comunicacional:

Considera-se acessibilidade estrutural: a acessibilidade estrutural que diz respeito aos aspectos
arquiteténicos dos locais de realizagGo do projeto. Garantir acessibilidade estrutural é garantir que os
locais onde serdo realizados os projetos ndo tenham barreiras fisicas e ambientais que impegam o acesso
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ou locomogdo de pessoas com mobilidade reduzida. Exemplos: rampas, elevadores e banheiros
adaptados, calcadas com piso tdtil, etc.

Considera-se acessibilidade comunicacional: a acessibilidade comunicacional que diz respeito a
possibilidade de que todas as pessoas possam compreender o contetdo dos projetos realizados. A
acessibilidade comunicacional pode ser realizada por meio de:

Ajuda técnica: interpreta¢do em libras (para pessoas surdas, ndo usudrias da lingua portuguesa),
libras tatil (para surdos cegos), oralizagdo e leitura labial (para surdos oralizados), guias
intérpretes (para surdos cegos), guias de cego, braile (para cegos); e/ou

Tecnologia assistiva: sistema de lago de indugdo (sistema de rddio frequéncia para o envio do som
diretamente ao aparelho auditivo ou implante coclear), audiodescricdo, legenda closed caption
(para surdos usudrios de lingua portuguesa) e elevadores (para cadeirantes), estenotipia
(transcrigcdo do audio ao vivo, para surdos usudrios de lingua portuguesa).

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 1 / Resultado - 5

¢ Qualidade da metodologia ou projeto pedagdgico - a analise devera considerar, para fins de avaliagdo e valoragdo, se as
metodologias da atividade e de desenvolvimento do projeto estdo adequadas ao publico que se pretende atingir e
permitirdo ao proponente obter satisfatoriamente os resultados esperados com o projeto; e demonstram a qualidade e
capacidade técnica dos profissionais formadores.

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 3 / Resultado — 15

1.07. FEIRAS LITERARIAS

Objeto

e Destina-se a propostas de feiras literdrias, mostras e outros tipos de eventos que promovam a Leitura,
escrita e oralidade.

Requesitos Especificos

e Podem apresentar projetos nesta linha de apoio proponente pessoa juridica detentora de registro no
Cadastro de Entes e Agentes Culturais — CEAC.

e O projeto selecionado deve prever programag¢ao com duragdo de no minimo 3 dias, e desenvolver outras
acles secunddrias, em no minimo, outras duas Regides Administrativas durante a realizagdo do evento
principal, (nenhuma das ac¢0es, seja ela a principal ou as secunddrias, que ocorrerdo simultaneamente,
poderdo ocorrer nas RegiGes Administrativas do Plano Piloto, Lago Sul, Lago Norte, Sudoeste / Octogonal.)

e Devera ser apresentada a proposta de programacdo do evento, estimando-se atividades previstas, duragdo
do evento, previsdo dos locais de realizagdo, temas abordados, metodologia utilizada, estimativa de publico
e linha curatorial a ser adotada.

e A programacdo deverd desenvolver agGes para toda a cadeia produtiva do livro, leitura, literatura e
bibliotecas (as editoras, as livrarias, as bibliotecas, os agentes de leitura, os bibliotecarios, os contadores de
histérias e autores do DF) e prever atividades culturais para as areas de oralidade (batalha de rimas, saraus,
etc), difusdo (encontros com o autores, ilustradores, quadrinistas, mediadores de leitura), formacdo (oficinas
de escrita criativa, de mediagdo de leitura, de organizacdo e preservagdo de acervos, de como montar um
clube de leitura, etc).

e O plano de trabalho deve prever a contratacdo de Onibus para realizacdo de visitas a feira (evento), para
atender a turmas da Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio, de escolas publicas do Distrito

Federal, priorizando as escolas localizadas fora da regido central de Brasilia.

e Os projetos tém que apresentar carta de anuéncia da regional de ensino, onde a regional aceite prestigiar a
programacdo, por meio da visita dos alunos a feira (evento) .

e Observar o disposto no item 2 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS”.

Quesitos Especificos
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e Consisténcia e qualidade da argumentagdo da curadoria ou relevancia do conjunto de obras a serem
exibidas - considera-se para fins de avaliagdo e valoragdo, a relevancia e qualidade técnica da obra ou
conjunto de obras que serdo utilizadas no projeto ou consisténcia e qualidade da proposta curatorial de
sele¢cdo das obras ou proposta de programagdo e atividades a serem apresentadas, bem como a sua
importancia para o cenario cultural do Distrito Federal.

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 3 / Resultado — 15

e Acoes de acessibilidade cultural - considera para fins de avaliagdo, as a¢des apresentadas no projeto referentes a
acessibilidade estrutural e/ou acessibilidade comunicacional:

Considera-se acessibilidade estrutural: a acessibilidade estrutural que diz respeito aos aspectos
arquitetbnicos dos locais de realizagéo do projeto. Garantir acessibilidade estrutural é garantir que os
locais onde serdo realizados os projetos ndo tenham barreiras fisicas e ambientais que impegam o acesso
ou locomogdo de pessoas com mobilidade reduzida. Exemplos: rampas, elevadores e banheiros
adaptados, calgadas com piso tdtil, etc.

Considera-se acessibilidade comunicacional: a acessibilidade comunicacional que diz respeito a
possibilidade de que todas as pessoas possam compreender o conteudo dos projetos realizados. A
acessibilidade comunicacional pode ser realizada por meio de:

Ajuda técnica: interpretagdo em libras (para pessoas surdas, ndo usudrias da lingua portuguesa),
libras tdtil (para surdos cegos), oralizagdo e leitura labial (para surdos oralizados), guias
intérpretes (para surdos cegos), guias de cego, braile (para cegos); e/ou

Tecnologia assistiva: sistema de lago de indugdo (sistema de radio frequéncia para o envio do som
diretamente ao aparelho auditivo ou implante coclear), audiodescricdo, legenda closed caption
(para surdos usudrios de lingua portuguesa) e elevadores (para cadeirantes), estenotipia
(transcrig¢do do audio ao vivo, para surdos usudrios de lingua portuguesa).

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 1 / Resultado - 5

1.08. EVENTOS (FESTAS, MOSTRAS E FESTIVAIS)

Objeto

e Destina-se a projetos de festivais, mostras e outros tipos de eventos que promovam uma ou mais linguagens
artisticas e manifestagdes culturais dentre as mencionadas no item 1.1 do edital, devendo ser informado no
formulario de inscri¢do a area cultural predominante no projeto.

Requesitos Especificos

e Podem apresentar projetos nesta linha de apoio proponente pessoa juridica detentora de registro no
Cadastro de Entes e Agentes Culturais — CEAC.

e Também devera ser apresentada a proposta de programacgao do evento, estimando-se espagos e atividades
previstas, duracdo do evento, previsdao de local de realizagdo, temas abordados, metodologia utilizada,
participantes previstos e linha curatorial a ser adotada.

e Em caso de cobranca de ingressos, o valor unitdrio inteiro ndo pode exceder RS 30,00 (trinta reais), por
ingresso (dia). Destaca-se, como disposto no item 5.10 do Edital, que recursos provenientes de cobranca de
ingresso deverdo ser revertidos ao préprio projeto, devendo ser apresentada na planilha orcamentaria a
previsdo de arrecadagdo, juntamente com a relagdo de quais itens serdo custeados com esse recurso.

e Devera ser informada no projeto a estimativa de publico para o evento, assim como o histérico de publico
participante em eventuais edigdes anteriores.

e  Observar o disposto no item 2 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS”.

Quesitos Especificos

e Consisténcia e qualidade da argumentacdo da curadoria ou relevancia do conjunto de obras a serem
exibidas - considera-se para fins de avaliagdo e valoragdo, a relevancia e qualidade técnica da obra ou
conjunto de obras que serdo utilizadas no projeto ou consisténcia e qualidade da proposta curatorial de
selecdo das obras ou proposta de programacdo e atividades a serem apresentadas, bem como a sua
importancia para o cenario cultural do Distrito Federal.

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 3 / Resultado — 15

e Acoes de acessibilidade cultural - considera para fins de avaliagdo, as agBes apresentadas no projeto referentes a
acessibilidade estrutural e/ou acessibilidade comunicacional:

Considera-se acessibilidade estrutural: a acessibilidade estrutural que diz respeito aos aspectos
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arquiteténicos dos locais de realizagdo do projeto. Garantir acessibilidade estrutural é garantir que os
locais onde serdo realizados os projetos ndo tenham barreiras fisicas e ambientais que impecam o acesso
ou locomogdo de pessoas com mobilidade reduzida. Exemplos: rampas, elevadores e banheiros
adaptados, calgadas com piso tdtil, etc.

Considera-se acessibilidade comunicacional: a acessibilidade comunicacional que diz respeito a
possibilidade de que todas as pessoas possam compreender o conteudo dos projetos realizados. A
acessibilidade comunicacional pode ser realizada por meio de:

Ajuda técnica: interpretagdo em libras (para pessoas surdas, ndo usudrias da lingua portuguesa),
libras tatil (para surdos cegos), oralizagdo e leitura labial (para surdos oralizados), guias
intérpretes (para surdos cegos), guias de cego, braile (para cegos); e/ou

Tecnologia assistiva: sistema de lago de indugdo (sistema de rddio frequéncia para o envio do som
diretamente ao aparelho auditivo ou implante coclear), audiodescri¢do, legenda closed caption
(para surdos usudrios de lingua portuguesa) e elevadores (para cadeirantes), estenotipia
(transcrig¢do do audio ao vivo, para surdos usudrios de lingua portuguesa).

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 1 / Resultado - 5

1.09. CIRCULAGAO EXTERNA
Objeto
e Circulagdo de espetdculos a serem realizados nos Estados do Brasil, com excec¢do do Distrito Federal.

e Os projetos inscritos nesta linha de apoio devem ser voltados para as seguintes areas culturais: Arte Urbana,
Artes Plasticas e Visuais, Circo e/ou Manifestacdes circenses, Cultura Popular ou Manifesta¢des Tradicionais
e Originarias, Danca, Diversidade e cultura LGBTI+, ManifestacGes culturais gospel e sacrorreligiosas, Musica,
Opera, orquestras e musicais e Teatro.

Requesitos Especificos

e O projeto deve prever passar por no minimo 3(trés) Estados.

e Deve haver a previsdo de no minimo 2 (duas) apresentagdes por Estado.

e Asapresentagdes nao podem ser realizadas no DF.

e Também deverd ser apresentada a proposta de programagdo dos eventos, estimando-se espagos e
atividades previstas, duragao dos eventos, previsao de local de realizagdo, temas abordados, metodologia
utilizada e linha curatorial a ser adotada.

e Em caso de cobranc¢a de ingressos, o valor unitrio inteiro ndo pode exceder RS 20,00 (vinte reais), por
ingresso (dia), incluindo eventuais tarifas de venda de ingressos. Destaca-se, como disposto no item 5.10 do
Edital, que recursos provenientes de cobranca de ingresso deverdo ser revertidos ao prdprio projeto,
devendo ser apresentada na planilha orcamentaria a previsdo de arrecadagdo, juntamente com a relagdo de
quais itens serdo custeados com esse recurso.

e Observar o disposto no item 2 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS”.

Quesitos Especificos

e Consisténcia e qualidade da argumentacdo da curadoria ou relevancia do conjunto de obras a serem
exibidas - considera-se para fins de avaliacdo e valoragdo, a relevancia e qualidade técnica da obra ou
conjunto de obras que serao utilizadas no projeto ou consisténcia e qualidade da proposta curatorial de
selecdo das obras ou proposta de programacgdo e atividades a serem apresentadas, bem como a sua
importancia para o cenario cultural do Distrito Federal.

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 3 / Resultado — 15

e Acoes de acessibilidade cultural - considera para fins de avaliacdo, as acGes apresentadas no projeto referentes a
acessibilidade estrutural e/ou acessibilidade comunicacional:

Considera-se acessibilidade estrutural: a acessibilidade estrutural que diz respeito aos aspectos
arquiteténicos dos locais de realizagGo do projeto. Garantir acessibilidade estrutural é garantir que os
locais onde serdo realizados os projetos ndo tenham barreiras fisicas e ambientais que impegam o acesso
ou locomogdo de pessoas com mobilidade reduzida. Exemplos: rampas, elevadores e banheiros
adaptados, calcadas com piso tdtil, etc.

Considera-se acessibilidade comunicacional: @ acessibilidade comunicacional que diz respeito a
possibilidade de que todas as pessoas possam compreender o contetdo dos projetos realizados. A
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acessibilidade comunicacional pode ser realizada por meio de:

Ajuda técnica: interpretagdo em libras (para pessoas surdas, ndo usudrias da lingua portuguesa),
libras tdtil (para surdos cegos), oralizagGo e leitura labial (para surdos oralizados), guias
intérpretes (para surdos cegos), guias de cego, braile (para cegos); e/ou

Tecnologia assistiva: sistema de lago de indugdo (sistema de radio frequéncia para o envio do som
diretamente ao aparelho auditivo ou implante coclear), audiodescri¢éo, legenda closed caption
(para surdos usudrios de lingua portuguesa) e elevadores (para cadeirantes), estenotipia
(transcrig¢do do audio ao vivo, para surdos usudrios de lingua portuguesa).

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 1 / Resultado - 5

1.10. MAPEAMENTO E FORMAGAO DE ACERVOS E COLECOES
Objeto

e Destina-se a projetos que tenham como objetivo uma ou mais das seguintes agdes: digitaliza¢do,
levantamento, mapeamento, registro, atualizagdo, captacdo, catalogacdo, higienizagdo, manutencgdo,
reforma, producdo de conhecimento e saberes que objetivem a formacgdo de acervos publicos ou privados de
bens, manifestacdes e conhecimentos culturais e artisticos.

Requesitos Especificos

e Apresentar plano de trabalho contendo descricdo, objetivos, metodologia, referencial tedrico/pratico e
cronograma de execuc¢do, podendo ser utilizado como modelo o formulario constante no Anexo V desse
edital.

o Ao final da a¢do deve ser gerada uma publicagdo digital, seguindo os preceitos da ABNT, levando em
conta as implicagdes éticas do estudo e observar a inexisténcia de plagio, a ser amplamente
disponibilizada, inclusive para compor acervo da Secretaria de Cultura e Economia Criativa do Distrito
Federal.

e Observar o disposto no item 2 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS”.

Quesitos Especificos

e Qualidade da metodologia a ser utilizada para a pesquisa - a andlise devera considerar, para fins de
avaliagdo e valoragao, se a metodologia da pesquisa estd bem desenvolvida e permitird ao proponente obter
satisfatoriamente os resultados esperados com o projeto.

Pontuag¢do maxima -5 / Peso — 2 / Resultado — 10

e Impacto dos produtos a serem gerados para o cenario artistico e cultural - a andlise devera considerar, para
fins de avaliacdo e valoracdo, se os produtos resultantes da pesquisa irdo agregar de forma relevante e
positiva ao acervo e a preserva¢dao da memoria da formacdo da identidade cultural do Distrito Federal.
Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 2 / Resultado — 10
-7
1.11. QUADRILHA JUNINA
Objeto
e PROJETOS LIVRES que contemplem a cultura junina do DF, estando livres para propor quaisquer formatos,
atividades ou ag¢des, podendo ser, criagdo de indumentaria, circulagdo ou montagem de espetaculos, agdes
de capacitacdo/formacdo (oficinas, cursos, a¢des educativas), eventos (festejos, mostras e festivais), entre
outros.
Requesitos Especificos
e Recomendavel o envio de outros documentos que o proponente considere que possam auxiliar na avaliagdo
do mérito cultural do projeto.
e Observar o disposto no item 2 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS”.
Quesitos Especificos
e Acoes de acessibilidade cultural - considera para fins de avaliacdo, as acGes apresentadas no projeto referentes a
acessibilidade estrutural e/ou acessibilidade comunicacional:

Considera-se acessibilidade estrutural: a acessibilidade estrutural que diz respeito aos aspectos
arquiteténicos dos locais de realizagGo do projeto. Garantir acessibilidade estrutural é garantir que os
locais onde serdo realizados os projetos ndo tenham barreiras fisicas e ambientais que impegam o acesso
ou locomogdo de pessoas com mobilidade reduzida. Exemplos: rampas, elevadores e banheiros
adaptados, calgadas com piso tdtil, etc.

Considera-se acessibilidade comunicacional: @ acessibilidade comunicacional que diz respeito a
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possibilidade de que todas as pessoas possam compreender o conteudo dos projetos realizados. A
acessibilidade comunicacional pode ser realizada por meio de:

Ajuda técnica: interpreta¢do em libras (para pessoas surdas, ndo usudrias da lingua portuguesa),
libras tdtil (para surdos cegos), oralizagGo e leitura labial (para surdos oralizados), guias
intérpretes (para surdos cegos), guias de cego, braile (para cegos); e/ou

Tecnologia assistiva: sistema de lago de indugdo (sistema de radio frequéncia para o envio do som
diretamente ao aparelho auditivo ou implante coclear), audiodescri¢do, legenda closed caption
(para surdos usudrios de lingua portuguesa) e elevadores (para cadeirantes), estenotipia
(transcrig¢do do audio ao vivo, para surdos usudrios de lingua portuguesa).

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 1 / Resultado - 5
¢ Alcance e relevancia dos produtos propostos - a analise devera considerar, para fins de avaliacdo e valoragao, se os
produtos do projeto apresentado possuem o alcance adequado, em especial no que concerne ao publico proposto e a

quantidade, bem como a relevancia dos produtos artisticos gerados.

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 3 / Resultado - 15

1.12. PRIMEIRA INFANCIA
Objeto
e PROJETOS LIVRES que contemplem uma ou mais etapas da cadeia produtiva, estando livres para propor
quaisquer formatos, atividades ou agdes. Destina-se a propostas culturais no segmento infantil com énfase
na primeira infancia (criangas de zero a seis anos). Necessitam estar de acordo com as normas vigentes que
tratam da Primeira Infancia.
Requisitos especificos

e Recomendavel o envio de outros documentos que o proponente considere que possam auxiliar na avaliagdo do
mérito cultural do projeto.
e Observar o disposto no item 2 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS”.
Quesitos especificos
e Acoes de acessibilidade cultural - considera para fins de avaliagdo, as agBes apresentadas no projeto referentes a
acessibilidade estrutural e/ou acessibilidade comunicacional:

Considera-se acessibilidade estrutural: a acessibilidade estrutural que diz respeito aos aspectos
arquiteténicos dos locais de realizacdo do projeto. Garantir acessibilidade estrutural é garantir que os
locais onde serdo realizados os projetos ndo tenham barreiras fisicas e ambientais que impegam o acesso
ou locomogdo de pessoas com mobilidade reduzida. Exemplos: rampas, elevadores e banheiros
adaptados, calgadas com piso tdtil, etc.

Considera-se acessibilidade comunicacional: @ acessibilidade comunicacional que diz respeito a
possibilidade de que todas as pessoas possam compreender o contetudo dos projetos realizados. A
acessibilidade comunicacional pode ser realizada por meio de:

Ajuda técnica: interpreta¢do em libras (para pessoas surdas, ndo usudrias da lingua portuguesa),
libras tdtil (para surdos cegos), oralizacdo e leitura labial (para surdos oralizados), guias
intérpretes (para surdos cegos), guias de cego, braile (para cegos); e/ou

Tecnologia assistiva: sistema de lago de indugdo (sistema de radio frequéncia para o envio do som
diretamente ao aparelho auditivo ou implante coclear), audiodescri¢éo, legenda closed caption
(para surdos usudrios de lingua portuguesa) e elevadores (para cadeirantes), estenotipia
(transcri¢do do audio ao vivo, para surdos usudrios de lingua portuguesa).

Pontuag¢do maxima -5/ Peso— 1/ Resultado - 5

e Alcance e relevancia dos produtos propostos - a andlise devera considerar, para fins de avaliagdo e
valoragdo, se os produtos do projeto apresentado possuem o alcance adequado, em especial no que
concerne ao publico proposto e a quantidade, bem como a relevdncia dos produtos artisticos gerados.

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 3 / Resultado - 15
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1.13. PROJETO EDUCATIVO - Museu Nacional da Republica

Objeto

e O Museu Nacional da Republica, integrante do Conjunto Cultural da Republica, é um espago que insere

Brasilia no circuito nacional e internacional das artes. O Museu realiza exposi¢des de artes e cultura visual
com o objetivo de contribuir para a pesquisa e a experimentac¢do de diversas linguagens, fomento, difusdo e
facilitagdo ao seu acesso, por meios informativos e formativos. Sdo realizadas exposi¢cGes tempordrias, com
uma duracdo média de trés meses cada, de artistas de relevancia nacional e internacional, além de expor
frequentemente obras de seu acervo. Dessa forma, contribui para a educagdo democratica por meio da
cultura, ativando o turismo e possibilitando acesso gratuito a Arte. O Museu Nacional da Republica tem
como um de seus principios fundamentais o reconhecimento e efetivacdo de seu papel educativo, em
conformidade com a Lei n? 11.904, de 14 de janeiro de 2009, que institui o Estatuto de Museus, e com a Lei
Complementar distrital n2 934, de 7 de dezembro de 2017 (Lei Organica da Cultura).

e As propostas inscritas nesta linha de apoio devem prever a realizagdo de programa educativo no Museu

Nacional da Republica, com o objetivo de ampliar o acesso da populagdo a fruicdo da arte, dos bens e
servigos culturais; promover a sensibilizagdo para a arte e para a cultura; fomentar a formagao artistico-
cultural, além de complementar a atividade escolar e ordinaria.

e O projeto deve prever:

o 01 (um) programa educativo de carater presencial, com o objetivo de estimular a sensibilizacdo, a
formagdo de publico, a produgdo, a fruicdo e a difusdo das obras artisticas, através de atividades
pedagdgicas de mediagao cultural e atendimento ao publico das exposi¢des do acervo do Museu, bem
como as exposi¢oes temporadrias de curadorias externas.

o O projeto deve ser pensado sobre trés pilares essenciais: 1) Educagdo patrimonial, 2) Arte-educagdo 3)
Democratizagdao do acesso ao Museu.

e No que diz respeito a Educacdo patrimonial e sua base, relacionada a identidade cidad3d, memdria e

pertencimento, o projeto tera de abordar agdes que fortalecam o vinculo do cidaddo ao acervo e a
arquitetura do Museu Nacional da Republica. No pilar relativo a Arte-educacdo recomenda-se a
discriminacgdo das estratégias de abordagem das exposi¢Ges de artes visuais em didlogo com as vivéncias dos
visitantes. E por fim, com relagdo a Democratizacdo do acesso ao Museu, a proposta deve explicitar a
estratégia a ser aplicada para oportunizar e potencializar a aproximagado e a fruicdo do publico das diversas
RegiGes Administrativas do Distrito Federal com o Museu, com foco nas escolas publicas e nas agdes de
acessibilidade.

Requisitos Especificos

O projeto deve prever a realizagdo de um programa educativo no Museu Nacional da Republica durante o
periodo de 1 (um) ano, conforme descrito abaixo:

o A proposta deve prever atividade de formacdo e atendimento ao publico visitante por agendamento ou
espontaneo durante o horario de funcionamento do Museu Nacional da Republica, além de estratégias
pedagdgicas e acompanhamento da equipe de mediacédo;

o A acdo educativa deve considerar praticas em artes visuais articuladas com as visualidades expostas,
além de compreender tdpicos sobre acervo, educagdo patrimonial, arquitetura, histéria e tombamento
do Museu Nacional da Republica, do Conjunto Cultural da Republica e do Plano Piloto;

o O plano de trabalho deve prever a contratagdo de 6nibus para realizagdo de, pelo menos, 40 (quarenta)
visitas ao Museu, para atender a turmas da Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio, de
escolas publicas e/ou particulares, priorizando os anos iniciais e finais onde se situa a maior demanda
por agendamentos. O projeto também deve atender a grupos especificos (idosos, pessoas com
deficiéncia, entre outros), com mediacdo adequada a esses publicos. Das 40 visitas previstas ao Museu,
podem partir de uma mesma Regido Administrativa no maximo 04 visitas;

o Deve estar previsto no plano de trabalho a contratagdo da equipe para realizar a gestao das visitacdes
de grupos, divulgacdo, agendamentos e acompanhamento das mediagGes, definindo com a geréncia do
Museu o cronograma das visitagdes;

o A equipe de coordenagdo pedagogica do projeto devera ser composta por profissionais com formacgao e
experiéncia na area de Artes Visuais;

o E necessario apresentar o detalhamento da metodologia de mediaciio e das demais acdes propostas,
bem como o curriculo da equipe de coordenacdo e supervisdo do programa educativo;

o O projeto deve contemplar atendimento ao publico espontdneo especialmente aos finais de semana,
durante o horario de funcionamento do Museu;

o O plano de trabalho deve prever oficinas ou outras atividades educativas complementares, e a produgdo
de material educativo sobre o museu e seu acervo, que podera ser impresso ou digital. Para as
turmas/grupos visitantes que forem atendidas com transporte, o material educativo devera ser
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impresso;

o Deve estar prevista no plano de trabalho a contratagdo de, no minimo 4 (quatro) mediadores, sendo 1
(um) bilingue (inglés), para atuarem durante o horario de funcionamento do espago, durante 5 dias da
semana com escala nos finais de semana. Os profissionais serdo responsaveis pelo atendimento ao
publico, por meio da realizagdo de visitas mediadas e demais atividades formativas do programa
educativo, tais como oficinas, rodas de leitura e outras atividades formativas. Sob a orientagdo da
coordenacdo pedagdgica, devem desenvolver contelddos, materiais, dispositivos e estratégias de
mediagdo;

o Necessdrio que, no minimo 1 (um) mediador tenha nivel avangado de conversagdo em inglés e que
todos os mediadores utilizem crachas de identificagdo e camisetas padronizadas com as devidas
identificagGes, bem como com as aplicagdes das logomarcas, conforme definido no Manual de Marcas
da Secretaria de Estado de Cultura e Economia Criativa;

o E obrigatdria a apresentacdo de carta de anuéncia do espaco para apresentacdo do projeto nesta linha
de apoio; e

o Todas as atividades devem ser oferecidas gratuitamente a populagdo.

e Observar o disposto no item 2 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS”.

Quesitos Especificos

e Qualidade da metodologia ou projeto pedagdgico - a andlise deverd considerar, para fins de avaliagdo e
valoragao, se as metodologias da atividade e de desenvolvimento do projeto estdo adequadas ao publico que se
pretende atingir e permitirdo obter satisfatoriamente os resultados esperados com o projeto.

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 1 / Resultado - 5

e Originalidade/Singularidade do tema e/ou abordagem sobre estilo - considera-se para fins de avaliacdo e
valoragdo, se a proposta apresentada possui aspectos de inovagdo, originalidade ou singularidade no processo de
sua producdo, execucdo e resultados, bem como se contribuird para enriquecer o cenario artistico e cultural com
elementos originais do ponto de vista estético, estilistico ou tematico.

Pontuag¢do maxima -5/ Peso— 1/ Resultado - 5

e Alcance de publico das a¢des propostas - a analise devera considerar, para fins de avaliacdo e valoragado, se os
produtos do projeto apresentado possuem o alcance adequado, em especial no que concerne ao publico
proposto e a quantidade, bem como a relevancia dos produtos para o mesmo.

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 1 / Resultado - 5

e Acdes de acessibilidade cultural - considera para fins de avaliacdo, as a¢Ges apresentadas no projeto referentes a
acessibilidade estrutural e/ou acessibilidade comunicacional:

Considera-se acessibilidade estrutural: a acessibilidade estrutural que diz respeito aos aspectos
arquiteténicos dos locais de realizagGo do projeto. Garantir acessibilidade estrutural é garantir que os
locais onde serdo realizados os projetos ndo tenham barreiras fisicas e ambientais que impegam o acesso
ou locomoglo de pessoas com mobilidade reduzida. Exemplos: rampas, elevadores e banheiros
adaptados, calgadas com piso tdtil, etc.

Considera-se acessibilidade comunicacional: @ acessibilidade comunicacional que diz respeito a
possibilidade de que todas as pessoas possam compreender o conteudo dos projetos realizados. A
acessibilidade comunicacional pode ser realizada por meio de:

Ajuda técnica: interpretagdo em libras (para pessoas surdas, ndo usudrias da lingua portuguesa),
libras tatil (para surdos cegos), oralizagdo e leitura labial (para surdos oralizados), guias
intérpretes (para surdos cegos), guias de cego, braile (para cegos); e/ou

Tecnologia assistiva: sistema de lago de indugdo (sistema de radio frequéncia para o envio do som
diretamente ao aparelho auditivo ou implante coclear), audiodescricdo, legenda closed caption
(para surdos usudrios de lingua portuguesa) e elevadores (para cadeirantes), estenotipia
(transcricdo do audio ao vivo, para surdos usudrios de lingua portuguesa).

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 1 / Resultado

1.14. PROJETO EDUCATIVO - Museu Vivo da Memoria Candanga

Objeto

e O Museu Vivo da Memdéria Candanga é um espaco de registro, preservacdo e difusdo das histdrias e da cultura
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candanga. O Museu cumpre seu papel social, propondo e realizando a¢des que contribuem para a educacdo e
formacdo de criangas, jovens e adultos em diferentes programas, representando ainda, um espaco de
transformacdo social e de desenvolvimento educacional e cultural da sociedade, que resguarda identidades e
estabelece vinculos com o passado, para fazer conhecer o presente.

Os projetos devem prever:

o 01 (um) programa educativo de carater presencial, mediante visitas programadas, com o objetivo de
estimular a sensibilizacdo, a formagdo de publico, a producdo, a fruicdo e a difusdo da histdria da
construgdo da nova capital, resgate de sua memdria e de seu contexto cultural, por meio de atividades
pedagdgicas que envolvam a media¢gdo do conjunto arquitetdnico e acervo, exposicdes, oficinas e
acoes.

o O projeto deve ser pensado sobre trés pilares essenciais: 1) Educagdo patrimonial, 2) Arte, Educagdo e
Tecnologia e 3) Democratizagdo do acesso ao Museu.

No que diz respeito a Educagdo patrimonial, o projeto tera de abordar agdes que enfatizem o acervo, a
construcdo de Brasilia e a formacdo da “Cidade Livre”, hoje Nucleo Bandeirante, “Lonalandia,” hoje
Candangolandia, e histéria do hospital HIKO, bem como a migracdo dos trabalhadores para o DF, conjunto
arquiteténico do Museu Vivo da Memaria Candanga, exploragdo do espaco audiovisual e producdo de cartilhas.
No pilar relativo a Arte, Educagdo e Tecnologia recomenda-se a discriminagdo das ferramentas e de sua utilizagdo
no processo, visando agdes como: visitas guiadas, interagdo nas redes sociais, funcionalidades em 3D, realidades
virtual e aumentada, dudio-guia, webinarios, videos, podcasts, lives, entre outras. E por fim, com relagdo a
Democratizagdo do acesso ao Museu a proposta deve explicitar a estratégia a ser aplicada para oportunizar e
potencializar a aproximacdo e a fruicdo do publico com o Museu incluindo a interacdo com as oficinas e outras
atividades que estejam em funcionamento no Museu, com foco nas escolas publicas e particulares e nas a¢Ges de
acessibilidade.

Requesitos Especificos

O projeto deve prever a realizagdo de um programa educativo no Museu Vivo da Memdéria Candanga durante o
periodo de 1 (um) ano, conforme descrito abaixo:

o A proposta deve prever atividade de formacgdo e atendimento ao publico visitante por agendamento ou
espontaneo durante o hordrio de funcionamento do Museu Vivo da Memdéria Candanga, além de
estratégias pedagdgicas e acompanhamento da equipe de mediagdo;

o A acdo educativa deve compreender topicos sobre educacdo patrimonial, acervo, arquitetura, historia e
tombamento do Museu;

o O plano de trabalho deve prever a contratagdo de Onibus para realizagdo de, pelo menos, 35 (trinta e
cinco) visitas ao Museu, para atender a turmas da Educagdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino
Médio, de escolas publicas e/ou particulares, priorizando os anos iniciais e finais onde se situa a maior
demanda por agendamentos. O projeto também deve atender a grupos especificos (idosos, pessoas com
deficiéncia, entre outros), com mediacdo adequada a esses publicos. Das 35 visitas previstas ao Museu,
podem partir de uma mesma Regido Administrativa no maximo 04 visitas;

o Deve estar previsto no plano de trabalho a contratagdo da equipe para realizar a gestdao das visitacdes
de grupos, divulgacdo, agendamentos e acompanhamento das media¢Ges, definindo com a geréncia do
Museu o cronograma das visitagdes;

o A equipe de coordenagdo pedagogica do projeto devera ser composta por profissionais com formagao e
experiéncia em educagao patrimonial, acervo, arquitetura, histéria, ou areas afins.

o E necessério apresentar o detalhamento da metodologia de mediacdo e das demais a¢des propostas,
bem como o curriculo da equipe de coordenacdo e supervisdo do programa educativo;

o O projeto deve contemplar atendimento ao publico espontaneo especialmente aos finais de semana,
durante o horario de funcionamento do Museu;

o O plano de trabalho deve prever oficinas ou outras atividades educativas complementares, e a produgado
de material educativo sobre o museu e seu acervo, que podera ser impresso ou digital. Para as
turmas/grupos visitantes que forem atendidas com transporte, o material educativo deverd ser
impresso;

o Deve estar prevista no plano de trabalho a contratagdo de, no minimo 3 (trés) mediadores, sendo 1 (um)
bilingue (inglés), para atuarem durante o horario de funcionamento do espaco, durante 5 dias da
semana com escala nos finais de semana. Os profissionais serdo responsaveis pelo atendimento ao
publico, por meio da realizagdo de visitas mediadas e demais atividades formativas do programa
educativo, tais como oficinas, rodas de leitura e outras atividades formativas. Sob a orientagdo da
coordenagdo pedagdgica, devem desenvolver contelddos, materiais, dispositivos e estratégias de
mediagdo;

o Necessdrio que, no minimo 1 (um) mediador tenha nivel avangado de conversagdo em inglés e que
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todos os mediadores utilizem crachds de identificacdo e camisetas padronizadas com as devidas
identificagbes, bem como com as aplica¢Ges das logomarcas, conforme definido no Manual de Marcas
da Secretaria de Estado de Cultura e Economia Criativa;
o E obrigatdria a apresentacdo de carta de anuéncia do espaco para apresentacdo do projeto nesta linha
de apoio; e
o Todas as atividades devem ser oferecidas gratuitamente a populagdo.
e Observar o disposto no item 2 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS”.
Quesitos Especificos
e Qualidade da metodologia ou projeto pedagdgico - a analise deverd considerar, para fins de avaliagdo e
valoragao, se as metodologias da atividade e de desenvolvimento do projeto estdo adequadas ao publico que se
pretende atingir e permitirdo obter satisfatoriamente os resultados esperados com o projeto.
Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 1 / Resultado - 5

e Originalidade/Singularidade do tema e/ou abordagem sobre estilo - considera-se para fins de avaliagdo e
valoragdo, se a proposta apresentada possui aspectos de inovagado, originalidade ou singularidade no processo de
sua produgdo, execuc¢do e resultados, bem como se contribuird para enriquecer o cenario histérico, artistico e
cultural.
Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 1 / Resultado - 5

e Alcance de publico das a¢des propostas - a analise devera considerar, para fins de avaliagdo e valoracdo, se os
produtos do projeto apresentado possuem o alcance adequado, em especial no que concerne ao publico
proposto e a quantidade, bem como a relevancia dos produtos.

Pontuag¢do maxima -5 / Peso — 1 / Resultado - 5

e Acdes de acessibilidade cultural - considera para fins de avaliagdo, as agGes apresentadas no projeto referentes a
acessibilidade estrutural e/ou acessibilidade comunicacional:

Considera-se acessibilidade estrutural: a acessibilidade estrutural que diz respeito aos aspectos
arquiteténicos dos locais de realizagGo do projeto. Garantir acessibilidade estrutural é garantir que os
locais onde serdo realizados os projetos ndo tenham barreiras fisicas e ambientais que impegam o acesso
ou locomogdo de pessoas com mobilidade reduzida. Exemplos: rampas, elevadores e banheiros
adaptados, calgadas com piso tdtil, etc.

Considera-se acessibilidade comunicacional: @ acessibilidade comunicacional que diz respeito a
possibilidade de que todas as pessoas possam compreender o contetdo dos projetos realizados. A
acessibilidade comunicacional pode ser realizada por meio de:

Ajuda técnica: interpretagdo em libras (para pessoas surdas, ndo usudrias da lingua portuguesa),
libras tatil (para surdos cegos), oralizagdo e leitura labial (para surdos oralizados), guias
intérpretes (para surdos cegos), guias de cego, braile (para cegos); e/ou

Tecnologia assistiva: sistema de lago de indugdo (sistema de radio frequéncia para o envio do som
diretamente ao aparelho auditivo ou implante coclear), audiodescri¢do, legenda closed caption
(para surdos usudrios de lingua portuguesa) e elevadores (para cadeirantes), estenotipia
(transcrig¢do do audio ao vivo, para surdos usudrios de lingua portuguesa).

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 1 / Resultado - 5

EF

1.15. PROJETO EDUCATIVO - Museu do Catetinho

Objeto

e O Museu do Catetinho preserva a memaria histdrica do dia a dia no nlcleo pioneiro catetinho, bem como a

presenca de Juscelino Kubitschek e a passagem de autoridades e visitantes ilustres no local. Os valores culturais
do Catetinho podem ser agrupados em trés conjuntos, o primeiro se reporta ao tombamento na qualidade de
marco histérico do inicio da construgdo de Brasilia, o segundo ao monumento arquitetdnico, tanto por sua
concepcdo original quanto pelos vestigios fisicos da edificacdo projetada por Oscar Niemeyer, e completando, o
terceiro conjunto aponta para seu potencial educativo para ag¢des diversas de preservacdo da memdria da
mudanca da capital ao longo a histdria do Brasil. O contexto ambiental em que se insere o museu do catetinho
influencia diretamente a relagdo com seu publico e o contato com a natureza, o visitante pode trilhar por um
pequeno trajeto em meio a Mata de Galeria e chegar a Nascente Tom Jobim. No local também sdo vistos
frequentemente animais silvestres do rico bioma cerrado.
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Os projetos devem prever:

o

o

01 (um) programa educativo de carater presencial, com o objetivo de estimular a sensibilizagéo, a
formagdo de publico, a produgado, a fruicdo e a difusdo de valores como identidade e pertencimento,
através de atividades pedagogicas que envolvam a mediagdo cultural da exposicao de longa duragdo do
museu, e também do bioma cerrado, por meio de agGes de mediagdo cultural e educagdo em territdrios
culturais.

O projeto deve ser pensado sobre trés pilares essenciais: 1) Educagdo patrimonial, 2) Arte, Educacdo e
Tecnologia e 3) Democratizagdo do acesso ao Museu.

No que diz respeito a Educagdo patrimonial, o projeto tera de abordar agdes que enfatizem o patrimonio cultural
material, o processo de transferéncia da capital e a desapropriacao de fazendas de Goids, e a preservagao do
cerrado no contexto da nascente. No pilar relativo a Arte, Educacdo e Tecnologia recomenda-se a discriminagdo
das ferramentas e de sua utilizagdo no processo, visando agdes como: gamificagdo, visitas virtuais,
funcionalidades em 3D, realidades virtual e aumentada, dudio-guia, webindrios, videos, podcasts, entre outras,
principalmente para o publico que ndo tem condigGes fisicas de se locomover no piso superior e nas salas do
anexo, como cadeirantes, idosos e pessoas com mobilidade reduzida. E por fim, com relagdo a Democratizagdo
do acesso ao Museu a proposta deve explicitar a estratégia a ser aplicada para oportunizar e potencializar a
aproximacgdo e a fruicdo do publico das diversas RegiGes Administrativas do Distrito Federal com o Museu e
também das suas ferramentas virtuais, com foco nas escolas publicas e nas a¢des de acessibilidade.

Requisitos especificos

O projeto deve prever a realizagdo de um programa educativo no Museu do Catetinho durante o periodo de 1
(um) ano, conforme descrito abaixo:

@)

A proposta deve prever atividade de formagdo e atendimento ao publico visitante por agendamento ou
espontaneo durante o horario de funcionamento do Museu do Catetinho, além de estratégias
pedagdgicas e acompanhamento da equipe de mediagdo;

A acdo educativa deve compreender tdpicos sobre educagao patrimonial, acervo, arquitetura, histéria e
tombamento do Museu;

O plano de trabalho deve prever a contratagdo de 6nibus para realizagdo de, pelo menos, 35 (trinta e
cinco) visitas ao Museu, para atender a turmas da Educagdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino
Médio, de escolas publicas e/ou particulares, priorizando os anos iniciais e finais onde se situa a maior
demanda por agendamentos. O projeto também deve atender a grupos especificos (idosos, pessoas com
deficiéncia, entre outros), com mediacdo adequada a esses publicos. Das 35 visitas previstas ao Museu,
podem partir de uma mesma Regidao Administrativa no maximo 04 visitas;

Deve estar previsto no plano de trabalho a contratagcdo da equipe para realizar a gestdo das visitagdes
de grupos, divulgacdo, agendamentos e acompanhamento das mediagGes, definindo com a geréncia do
Museu o cronograma das visitagoes;

A equipe de coordenacgdo pedagdgica do projeto deverd ser composta por profissionais com formacgao e
experiéncia em historia, ciéncias ambientais ou dreas afins;

E necessario apresentar o detalhamento da metodologia de mediacdo e das demais acBes propostas,
bem como o curriculo da equipe de coordenacdo e supervisdo do programa educativo;

O projeto deve contemplar atendimento ao publico espontaneo especialmente aos finais de semana,
durante o horario de funcionamento do Museu;

O plano de trabalho deve prever oficinas ou outras atividades educativas complementares, e a produgao
de material educativo sobre o museu e seu acervo, que podera ser impresso ou digital. Para as
turmas/grupos visitantes que forem atendidas com transporte, o material educativo deverd ser
impresso;

Deve estar prevista no plano de trabalho a contratacdo de, no minimo 3 (trés) mediadores, sendo 1 (um)
bilingue (inglés), para atuarem durante o hordrio de funcionamento do espago, durante 5 dias da
semana com escala nos finais de semana. Os profissionais serdo responsaveis pelo atendimento ao
publico, por meio da realizagdo de visitas mediadas e demais atividades formativas do programa
educativo, tais como oficinas, rodas de leitura e outras atividades formativas. Sob a orientagdo da
coordenacdo pedagdgica, devem desenvolver conteldos, materiais, dispositivos e estratégias de
mediacdo;

Necessario que, no minimo 1 (um) mediador tenha nivel avancado de conversagcdo em inglés e que
todos os mediadores utilizem crachds de identificagdo e camisetas padronizadas com as devidas
identificagGes, bem como com as aplicagdes das logomarcas, conforme definido no Manual de Marcas
da Secretaria de Estado de Cultura e Economia Criativa;

E obrigatdria a apresentacdo de carta de anuéncia do espago para apresentacdo do projeto nesta linha
de apoio; e
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o Todas as atividades devem ser oferecidas gratuitamente a populagdo.
e Observar o disposto no item 2 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS”.
Quesitos Especificos
e Qualidade da metodologia ou projeto pedagdgico - a analise deverd considerar, para fins de avaliacdo e
valoragdo, se as metodologias da atividade e de desenvolvimento do projeto estdo adequadas ao publico que se
pretende atingir e permitirdo obter satisfatoriamente os resultados esperados com o projeto.
Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 1 / Resultado - 5

e Originalidade/Singularidade do tema e/ou abordagem sobre estilo - considera-se para fins de avaliacdo e
valoragao, se a proposta apresentada possui aspectos de inovagado, originalidade ou singularidade no processo de
sua produgdo, execucdo e resultados, bem como se contribuird para enriquecer o cenario artistico e cultural com
elementos originais do ponto de vista estético, estilistico ou tematico.

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 1 / Resultado - 5

e Alcance de publico das a¢des propostas - a andlise devera considerar, para fins de avaliagdo e valoragao, se os
produtos do projeto apresentado possuem o alcance adequado, em especial no que concerne ao publico
proposto e a quantidade, bem como a relevancia dos produtos para o mesmo.

Pontuag¢do maxima -5 / Peso — 1 / Resultado - 5

e Acoes de acessibilidade cultural - considera para fins de avaliagdo, as agGes apresentadas no projeto referentes a
acessibilidade estrutural e/ou acessibilidade comunicacional:

Considera-se acessibilidade estrutural: a acessibilidade estrutural que diz respeito aos aspectos
arquiteténicos dos locais de realizagGo do projeto. Garantir acessibilidade estrutural é garantir que os
locais onde serdo realizados os projetos ndo tenham barreiras fisicas e ambientais que impeg¢am o acesso
ou locomogdo de pessoas com mobilidade reduzida. Exemplos: rampas, elevadores e banheiros
adaptados, calgadas com piso tdtil, etc.

Considera-se acessibilidade comunicacional: a acessibilidade comunicacional que diz respeito a
possibilidade de que todas as pessoas possam compreender o conteudo dos projetos realizados. A
acessibilidade comunicacional pode ser realizada por meio de:

Ajuda técnica: interpretagdo em libras (para pessoas surdas, ndo usudrias da lingua portuguesa),
libras tatil (para surdos cegos), oralizagdo e leitura labial (para surdos oralizados), guias
intérpretes (para surdos cegos), guias de cego, braile (para cegos); e/ou

Tecnologia assistiva: sistema de lago de indugdo (sistema de rddio frequéncia para o envio do som
diretamente ao aparelho auditivo ou implante coclear), audiodescricdo, legenda closed caption
(para surdos usudrios de lingua portuguesa) e elevadores (para cadeirantes), estenotipia
(transcrig¢do do audio ao vivo, para surdos usudrios de lingua portuguesa).

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 1 / Resultado - 5

1.16. PROJETO EDUCATIVO - Memorial dos Povos Indigenas
Objeto

e O Memorial dos Povos Indigenas é uma instituicdo de acdo cultural, de estudo, de pesquisa cientifica,
educacional e é um monumento importante na divulgagdo da cultura indigena e na constru¢dao da memoria sobre
os indios onde possa reunir todos os pensamentos diferentes capaz de gerar uma nova relagdo pedagdgica e de
Direitos Humanos.

e O Memorial dos Povos Indigenas deve preocupar-se em informar ao publico visitante sobre a cultura e histéria
dos povos indigenas, agrupamentos indigenas e conscientizar sobre o indigena de ontem e o indigena de hoje.
Trata-se de um museu de referéncia na formacdo da opinido publica acerca das questdes indigenas, fruto das
vivéncias, sentidos e valores profundos e durdveis dessa populacéo.

e O Memorial dos Povos Indigenas deve alinhar-se de acordo com as diretrizes de sua fundagdo, priorizando a
vocagdo de espaco cultural, social e de estudo acerca da realidade indigena.

e  (Os projetos devem prever:

o 01 (um) programa educativo de carater presencial, com o objetivo de estimular a sensibilizagdo, a
formagdo de publico, a produgdo, a fruicdo e a difusdo das obras artisticas, através de atividades
pedagdgicas que envolvam a mediagao cultural das exposi¢Ges tempordrias que o Memorial dos Povos
Indigenas oferece, bem como do acervo do Memorial dos Povos Indigenas , tendo em vista a riqueza
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artistica dos bens que nele sdo salvaguardados, por meio de a¢des de mediagdo cultural e educagao em
museus.

o O projeto deve ser pensado sobre trés pilares essenciais: 1) Educagdo patrimonial, 2) Arte, Educacdo e
Tecnologia Indigena e 3) Democratizagdo do acesso ao Museu.

e No que diz respeito a Educagdo patrimonial, o projeto tera de abordar agdes que enfatizem o acervo e a
arquitetura do Memorial dos Povos Indigenas. No pilar relativo a Arte, Educagdo e Tecnologia recomenda-se a
elaboragdo de plano estruturado ao redor de eixos educacionais que abranjam toda a atuagdo do Memorial. E
por fim, com relagdo a Democratizagao do acesso ao Memorial dos Povos Indigenas a proposta deve explicitar a
estratégia a ser aplicada para oportunizar e potencializar a aproximacgao e a fruicdo do publico das diversas
Regides Administrativas do Distrito Federal com o Memorial dos Povos Indigenas e também das suas ferramentas
virtuais, com foco nas escolas publicas e nas a¢des de acessibilidade.

Requisitos especificos

e O projeto deve prever a realizagdo de um programa educativo no Memorial dos Povos Indigenas durante o
periodo de 1 (um) ano, conforme descrito abaixo:

o A proposta deve prever atividade de formacdo e atendimento ao publico visitante por agendamento ou
espontaneo durante o hordrio de funcionamento do Memorial dos Povos Indigenas, além de estratégias
pedagdgicas e acompanhamento da equipe de mediagdo;

o A acdo educativa deve compreender topicos sobre educagao patrimonial, acervo, arquitetura, historia e
tombamento do Memorial dos Povos Indigenas, como também, sobre a conscientizagdo dos indigenas
de hoje e de ontem;

o O plano de trabalho deve prever a contratagdo de Onibus para realizagdo de, pelo menos, 35 (trinta e
cinco) visitas ao Museu, para atender a turmas da Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino
Médio, de escolas publicas e/ou particulares, priorizando os anos iniciais e finais onde se situa a maior
demanda por agendamentos. O projeto também deve atender a grupos especificos (idosos, pessoas com
deficiéncia, entre outros), com mediagdo adequada a esses publicos. Das 35 visitas previstas ao Museu,
podem partir de uma mesma Regido Administrativa no maximo 04 visitas;

o Deve estar previsto no plano de trabalho a contratacdo da equipe para realizar a gestdo das visitagdes
de grupos, divulgacdo, agendamentos e acompanhamento das mediagdes, definindo com a geréncia do
Museu o cronograma das visitagoes;

o A equipe de coordenacdo pedagogica do projeto devera ser composta por profissionais com formacgao e
experiéncia em histdria, antropologia ou areas afins;

o E necessario apresentar o detalhamento da metodologia de mediacdo e das demais acBes propostas,
bem como o curriculo da equipe de coordenagdo e supervisdo do programa educativo;

o O projeto deve contemplar atendimento ao publico espontaneo especialmente aos finais de semana,
durante o horario de funcionamento do Museu;

o O plano de trabalho deve prever oficinas ou outras atividades educativas complementares, e a producdo
de material educativo sobre o museu e seu acervo, que podera ser impresso ou digital. Para as
turmas/grupos visitantes que forem atendidas com transporte, o material educativo devera ser
impresso;

o Deve estar prevista no plano de trabalho a contratagdo de, no minimo 3 (trés) mediadores (de
preferéncia indigenas), sendo 1 (um) bilingue (inglés), para atuarem durante o horario de
funcionamento do espaco, durante 5 dias da semana com escala nos finais de semana. Os profissionais
serdo responsdveis pelo atendimento ao publico, por meio da realizacdo de visitas mediadas e demais
atividades formativas do programa educativo, tais como oficinas, rodas de leitura e outras atividades
formativas. Sob a orientagdo da coordenagdo pedagdgica, devem desenvolver conteldos, materiais,
dispositivos e estratégias de mediagao;

o Necessario que, no minimo 1 (um) mediador tenha nivel avangado de conversagdo em inglés e que
todos os mediadores utilizem crachds de identificagdo e camisetas padronizadas com as devidas
identificagbes, bem como com as aplica¢Ges das logomarcas, conforme definido no Manual de Marcas
da Secretaria de Estado de Cultura e Economia Criativa;

o E obrigatdria a apresentacdio de carta de anuéncia do espago para apresentacdo do projeto nesta linha
de apoio; e

o Todas as atividades devem ser oferecidas gratuitamente a populagdo.

e  Observar o disposto no item 2 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS”.

Quesitos especificos

e Qualidade da metodologia ou projeto pedagdgico - a andlise deverd considerar, para fins de avaliacdo e
valoragao, se as metodologias da atividade e de desenvolvimento do projeto estdo adequadas ao publico que se
pretende atingir e permitirdo obter satisfatoriamente os resultados esperados com o projeto.
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Pontuag¢do maxima -5 / Peso — 1 / Resultado - 5

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 1 / Resultado - 5

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 1 / Resultado - 5

Pontuag¢do maxima -5 / Peso — 1 / Resultado - 5

1.17. PROJETO EDUCATIVO - Museu de Arte de Brasilia

Originalidade/Singularidade do tema e/ou abordagem sobre estilo - considera-se para fins de avaliagdo e
valoragao, se a proposta apresentada possui aspectos de inovagdo, originalidade e singularidade no processo de
sua producdo, execucdo e resultados, bem como se contribuird para enriquecer o cenario artistico e cultural com
elementos originais do ponto de vista estético, estilistico ou tematico.

Alcance de publico das agdes propostas - a andlise devera considerar, para fins de avaliagdo e valoragdo, se os
produtos do projeto apresentado possuem o alcance adequado, em especial no que concerne ao publico
proposto e a quantidade, bem como a relevancia dos produtos para o mesmo.

Agoes de acessibilidade cultural - considera para fins de avaliagao, as a¢des apresentadas no projeto referentes a
acessibilidade estrutural e/ou acessibilidade comunicacional:

Considera-se acessibilidade estrutural: a acessibilidade estrutural que diz respeito aos aspectos
arquiteténicos dos locais de realizagcdo do projeto. Garantir acessibilidade estrutural é garantir que os
locais onde serdo realizados os projetos ndo tenham barreiras fisicas e ambientais que impe¢cam o acesso
ou locomogdo de pessoas com mobilidade reduzida. Exemplos: rampas, elevadores e banheiros
adaptados, calgadas com piso tdtil, etc.

Considera-se acessibilidade comunicacional: a acessibilidade comunicacional que diz respeito a
possibilidade de que todas as pessoas possam compreender o conteudo dos projetos realizados. A
acessibilidade comunicacional pode ser realizada por meio de:

Ajuda técnica: interpreta¢do em libras (para pessoas surdas, ndo usudrias da lingua portuguesa),
libras tdtil (para surdos cegos), oralizagdo e leitura labial (para surdos oralizados), guias
intérpretes (para surdos cegos), guias de cego, braile (para cegos); e/ou

Tecnologia assistiva: sistema de lago de indugdo (sistema de rddio frequéncia para o envio do som
diretamente ao aparelho auditivo ou implante coclear), audiodescrigdo, legenda closed caption
(para surdos usudrios de lingua portuguesa) e elevadores (para cadeirantes), estenotipia
(transcricdo do audio ao vivo, para surdos usudrios de lingua portuguesa).

Objeto

O Museu de Arte de Brasilia (MAB) é um espago museolégico criado em 1985. O MAB esteve fechado para obras
desde 2007, porém reabre as portas em 2021. Seu acervo abrange uma grande colec¢do voltada para as artes
visuais brasileiras, do Modernismo até as manifestacées mais contemporaneas. Com a reabertura, o campo de
atuagdo e as colegdes do museu passaram a abranger, também, o design e o desenho industrial modernos e
contemporaneos. Além disso, o MAB tem sido a casa para eventos culturais, cientificos e de cursos.

Os projetos devem prever:

o 01 (um) programa educativo de cardter presencial, com o objetivo de estimular a sensibilizagdo, a
formagdo de publico, a produgdo, a fruicdo e a difusdo das obras artisticas, através de atividades
pedagdgicas que envolvam a mediac¢do cultural das exposi¢cGes temporarias que o Museu oferece, bem
como do acervo do Museu, tendo em vista a riqueza artistica dos bens que nele sdo salvaguardados, por
meio de a¢bes de mediacdo cultural e educagdo em museus.

o O projeto deve ser pensado sobre quatro pilares essenciais: 1) Educagdo patrimonial, 2) Relagdo entre
arte brasileira do século XX e contexto sécio-cultural, 3) Relagdo entre o museu, o pais e o mundo e 4)
Formagdo em préticas artisticas.

No que diz respeito a Educagdo patrimonial, o projeto terd de abordar acSes que enfatizem o acervo e a
arquitetura do Museu de Arte de Brasilia (MAB). No pilar relativo a “Relagdo entre arte brasileira do século XX e
contexto socio-cultural”, recomenda-se a proposicdo de agdes capazes de criar pontes entre a arte exposta e a
vida das pessoas. Em relacdo ao pilar “Relagdo entre o museu, o pais e o mundo”, elaborar agdes que
contextualizem o museu como agente receptivo e gerador de transformagdes. E, por fim, Formagdo em praticas
artisticas, propor atividades praticas de introducdo ou qualificagdo as linguagens artisticas.

Requisitos Especificos
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e O projeto deve prever a realizagdo de um programa educativo no Museu de Arte de Brasilia durante o periodo de
1 (um) ano, conforme descrito abaixo:

o A proposta deve prever atividade de formagdo e atendimento ao publico visitante por agendamento ou
espontaneo durante o horario de funcionamento do Museu de Arte de Brasilia, além de estratégias
pedagdgicas e acompanhamento da equipe de mediagdo;

o A acgdo educativa deve compreender topicos sobre educacgdo patrimonial, acervo, arquitetura e histéria
do Museu de Arte de Brasilia. As agGes devem enfatizar aspectos relacionados a difusdo da histéria da
arte brasileira por meio do acervo do museu e de suas exposi¢cdes temporarias;

o O plano de trabalho deve prever a contratagdo de Onibus para realizagdo de, pelo menos, 30 (trinta)
visitas ao Museu, para atender a turmas da Educagdo Infantil, Ensino Fundamental, Ensino Médio e
Ensino Superior, de escolas publicas e/ou particulares, priorizando os anos iniciais e finais onde se situa
a maior demanda por agendamentos. O projeto também deve atender a grupos especificos (idosos,
pessoas com deficiéncia, entre outros), com mediacdo adequada a esses publicos. Das 30 visitas
previstas ao Museu, podem partir de uma mesma regido administrativa no maximo 04 visitas;

o Deve estar previsto no plano de trabalho a contrata ¢do da equipe para realizar a gestdo das visitagGes
de grupos, divulgacdo, agendamentos e acompanhamento das mediagGes, definindo com a geréncia do
Museu o cronograma das visitagoes;

o A equipe de coordenagdo pedagogica do projeto deverd ser composta por profissionais com formacgao e
experiéncia em Artes Visuais ou dreas afins;

o E necessario apresentar o detalhamento da metodologia de media¢do e das demais acdes propostas,
bem como o curriculo da equipe de coordenacdo e supervisdo do programa educativo;

o O projeto deve contemplar atendimento ao publico espontaneo especialmente aos finais de semana,
durante o horario de funcionamento do Museu;

o O plano de trabalho deve prever oficinas ou outras atividades educativas complementares, e a produgdo
de material educativo sobre o museu e seu acervo, que podera ser impresso ou digital. Para as
turmas/grupos visitantes que forem atendidas com transporte, o material educativo deverd ser
impresso;

o Deve estar prevista no plano de trabalho a contrata¢do de, no minimo 3 (trés) mediadores, sendo 1 (um)
bilingue (inglés), para atuarem durante o horario de funcionamento do espaco, durante 5 dias da
semana com escala nos finais de semana. Os profissionais serdo responsaveis pelo atendimento ao
publico, por meio da realizagdo de visitas mediadas e demais atividades formativas do programa
educativo, tais como oficinas, rodas de leitura e outras atividades formativas. Sob a orientagdo da
coordenagdo pedagdgica, devem desenvolver contelddos, materiais, dispositivos e estratégias de
mediacdo;

o Necessario que, no minimo 1 (um) mediador tenha nivel avangado de conversacdo em inglés e que
todos os mediadores utilizem crachds de identificagdo e camisetas padronizadas com as devidas
identificacGes, bem como com as aplicagdes das logomarcas, conforme definido no Manual de Marcas
da Secretaria de Estado de Cultura e Economia Criativa;

o Deve(m) ser prevista(s) atividade(s) especificamente voltada(s) para o publico estrangeiro residente em
Brasilia, com énfase no pessoal das embaixadas estrangeiras e suas familias, com estratégias de
captacdo de publico especialmente voltadas para eles;

o Podem ser previstos eventos ludico-educativos para criancas, preferencialmente com acompanhamento
de suas familias, em finais de semana ou feriados;

o Podem ser previstos eventos para atracdo de publicos especificos, envolvendo alimentagdo, cinema e
outras atividades, desde que o carater formativo ndo seja abandonado;

o E obrigatdria a apresentacdo de carta de anuéncia do espaco para apresentacdo do projeto nesta linha
de apoio; e

o Todas as atividades devem ser oferecidas gratuitamente a populagdo.

e Observar o disposto no item 2 deste anexo “ REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS”.

Quesitos Especificos

e Qualidade da metodologia ou projeto pedagdgico - a analise deverd considerar, para fins de avaliagdo e
valoragdo, se as metodologias da atividade e de desenvolvimento do projeto estdo adequadas ao publico que se
pretende atingir e permitirdo obter satisfatoriamente os resultados esperados com o projeto.

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 1 / Resultado - 5

e Originalidade/Singularidade do tema e/ou abordagem sobre estilo - considera-se para fins de avaliacdo e
valoragao, se a proposta apresentada possui aspectos de inovagao, originalidade ou singularidade no processo de
sua produgdo, execucdo e resultados, bem como se contribuird para enriquecer o cenario artistico e cultural com
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elementos originais do ponto de vista estético, estilistico ou tematico.
Pontuag¢do maxima -5 / Peso — 1 / Resultado - 5

e Alcance de publico das a¢des propostas - a andlise devera considerar, para fins de avaliagdo e valoragao, se os
produtos do projeto apresentado possuem o alcance adequado, em especial no que concerne ao publico
proposto e a quantidade, bem como a relevancia dos produtos para o mesmo.

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 1 / Resultado - 5

e Acgles de acessibilidade cultural - considera para fins de avaliagdo, as a¢Ges apresentadas no projeto referentes a
acessibilidade estrutural e/ou acessibilidade comunicacional:

Considera-se acessibilidade estrutural: a acessibilidade estrutural que diz respeito aos aspectos
arquitetbnicos dos locais de realizagéo do projeto. Garantir acessibilidade estrutural é garantir que os
locais onde serdo realizados os projetos ndo tenham barreiras fisicas e ambientais que impeg¢am o acesso
ou locomogdo de pessoas com mobilidade reduzida. Exemplos: rampas, elevadores e banheiros
adaptados, calgadas com piso tdtil, etc.

Considera-se acessibilidade comunicacional: @ acessibilidade comunicacional que diz respeito a
possibilidade de que todas as pessoas possam compreender o conteudo dos projetos realizados. A
acessibilidade comunicacional pode ser realizada por meio de:

Ajuda técnica: interpretagdo em libras (para pessoas surdas, ndo usudrias da lingua portuguesa),
libras tatil (para surdos cegos), oralizagdo e leitura labial (para surdos oralizados), guias
intérpretes (para surdos cegos), guias de cego, braile (para cegos); e/ou

Tecnologia assistiva: sistema de lago de indugdo (sistema de radio frequéncia para o envio do som
diretamente ao aparelho auditivo ou implante coclear), audiodescricdo, legenda closed caption
(para surdos usudrios de lingua portuguesa) e elevadores (para cadeirantes), estenotipia
(transcrig¢do do audio ao vivo, para surdos usudrios de lingua portuguesa).

Pontuag¢do maxima - 5 / Peso — 1 / Resultado - 5

2. REQUISITOS ESPECIFICOS PARA TODAS AS AREAS

2.1. Deve ser apresentado o comprovante de residéncia atual em nome do proponente do projeto. (90 dias)

. Para fins de comprovagdo de residéncia ou domicilio serd aceito um documento em nome do
proponente ou de seu conjuge ou daqueles de quem o proponente seja comprovadamente dependente,
emitido por drgao da Administracdo Publica, direta ou indireta, e prestadores de servigos publicos, ainda que
pelo regime de concessdao, comprovantes emitidos por instituicdo bancaria e contratos de locagdo de bem
imdvel. Para fins deste edital, considera-se Comprovante de residéncia atualizado, o documento (conta de
dgua, energia elétrica, gas, telefone/internet, boletos emitidos pela IES, ou fatura de cartdo de crédito,
dentre outros), emitido no maximo, 90 dias anteriores a data da inscrigdo do projeto.

. Também sera aceito declaragdo firmada pelo préprio proponente, conforme modelo disponivel no
Anexo VIl do edital, sendo que se esta for comprovadamente falsa, sujeitar-se-a o declarante as sangGes
civis, administrativas e criminais previstas na legislacdo aplicavel. Na declaracdo deve constar a data
atualizada (no maximo, 90 dias anteriores a data da inscricdo do projeto).

2.2. Para as inscrigdes realizadas por PCD, bem como para os integrantes da ficha técnica identificados como PCD,
deve ser apresentado laudo médico ou avaliagdo biopsicossocial que comprove a deficiéncia informada, emitido ha
menos de 3(trés) anos, ou comprovante do cadastramento no “CadPCD do DF” — Cadastro da Pessoa com
Deficiéncia, da Secretaria da Pessoa com Deficiéncia do DF.
Considera-se Pessoa com deficiéncia: aquela que tem impedimento de longo prazo de natureza fisica,
mental, intelectual ou sensorial o qual, em interagdo com uma ou mais barreiras, pode obstruir sua
participacdo plena e efetiva na sociedade em igualdade de condi¢gbes com as demais pessoas, nos termos
da Lei n2 13.146, de 6 de julho de 2015.

2.3. Para projetos artisticos e culturais da Area de Radiodifusdo, também devem ser observados os seguintes
requisitos:
e E vedada a inscrigdo de projetos artisticos e culturais da Area de Radiodifusdo por colaboradores
voluntarios vinculados a SECEC/DF, bem como de seus cdnjuges e parentes até o 22 grau.
e Para proponentes inscritos na area de Radiodifusdo, deve ser apresentada declaragdo de que ndo é
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colaborador voluntério vinculado a SECEC/DF, bem como seu cOnjuge e/ou parentes até o 22 grau,
conforme modelo disponivel no Anexo VIl do edital.

2.4 Recomendavel o envio de outros documentos que o proponente considere que possam auxiliar na avaliagdo
do mérito cultural do projeto.

3. RESERVA DE VAGAS

3.1 Reserva de Vagas para Pessoa com Deficiéncia:
. As vagas serdo reservadas para os agentes culturais considerados Pessoa com Deficiéncia - PCD, conforme
distribuicdo apresentada na tabela 1. DISTRIBUICAO DAS VAGAS E VALORES, deste anexo;
° Considera-se Pessoa com deficiéncia: aquela que tem impedimento de longo prazo de natureza fisica, mental,
intelectual ou sensorial o qual, em interagdo com uma ou mais barreiras, pode obstruir sua participacdo plena e
efetiva na sociedade em igualdade de condi¢Ges com as demais pessoas, nos termos da Lei n2 13.146, de 6 de julho de
2015;
° A reserva de vaga serd desconsiderada caso ndo haja nenhum projeto habilitado na linha de apoio, inscrito por
proponente considerado Pessoa com Deficiéncia — PCD

3.2 Reserva de Vagas regionalizadas
o Havera reserva de vagas para agentes culturais ndo residentes nas seguintes regides administrativas: Lago Sul,
Lago Norte, Sudoeste/Octogonal, Noroeste e Plano Piloto.
. A reserva de vaga serd desconsiderada caso ndo haja projeto apto na area cultural, inscrito por proponente ndo
residentes nas regiGes administrativas descritas acima.

3.3 Caso o agente cultural se enquadre em mais de 01(uma) das reservas de vagas previstas nos itens 3.1 e 3.2
deste anexo, o projeto se enquadrarda em apenas 1 (uma) das reservas, sendo prioritariamente contemplado na
seguinte ordem: 12 Reserva de vagas para Pessoas com Deficiéncia; 22 Reserva de Vagas regionalizadas.

4. ORIENTAGOES GERAIS

e  Os projetos devem ter data sugerida de realizagdo a partir de abril de 2024.

e Sugere-se que todos os proponentes apresentem propostas em conformidade com a Politica Distrital de
Equidade de Género na Cultura, para enfrentamento de esteredtipos no exercicio da cultura, observando as
dimensdes de identidade de género, raga, etnia, orientagdo sexual, local de moradia, trabalho, classe social,
deficiéncia e geracional das mulheres do Distrito Federal.

e Para projetos com previsdo de publico acima de 200 pessoas, recomenda-se que sejam observadas a Lei Distrital
n° 5.610/2016, o Decreto n° 37.568/2016 e a Instru¢do Normativa n° 89/2016 do Servico de limpeza urbana (SLU)
gue trata da responsabilidade dos Grandes Geradores de residuos solidos e promotores e eventos realizados em
areas, vias e logradouros publicos.
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